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TANIM

Bilgisayar1 fiziksel anlamda olusturan her tiirlii parcaya bilgisayar donanimi denir.
Asagida, donanim parcalarinin birbirleriyle olan koordinasyonu goriilmektedir:

Merkea Lslem Burtmi{CFT)
— e —_
FAM Bellek
Git il
- Kontrol Bitit (Control Unif)  {mmm——gp| Bitii

Bttt
Elavye Lrtimetil we Mantte Birir Elran
o (Aritmetical Logical Thit) Tancu(Printer)

Hopatlsr

" Disk Disket, CD
Cd-Fom, disle, disleet 1ske, Lnskeet, CD) L
Seaner(Tarayic)
Mfikrof
Mod:n?n Depolama Bintm (Yan Bellek

(Harddisk, disket,cd. . ))

Sekil-1 (w3.gazi.edu.tr/~akaraci/bilgkull.htm)

Bu pargalar, bilgisayar kasasmin igindekiler ve gevre birimler olmak tizere iki ana
baglik altinda incelenebilir:

A. Bilgisayarin Kasasinin I¢indekiler

» Ana kart (Main Board)

> Islemci (CPU)

» Temel Giris/ Cikis Sistemi (BIOS)
> Bellek (Memory)

> Sabit Disk (Hard Disc)

» Monitor Kart

» Ses Kart1

» Modem

» CD-ROM Siiriicii/ Yazici
» Disket Siiriicii

» DVD-ROM Siiriicii/ Yazici
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B. Cevre Birimler

Monitor

Klavye

Fare (Mouse)

Yazic1 (Printer)

Tarayici (Scanner)

Saklama Birimleri (CD, DVD, Disket, USB Flash Disk)
Mikrofon ve Hoparl6r

YVVVYYVY

BiLGiSAYAR MONTAJINDA DikKAT EDiLMESi GEREKEN NOKTALAR

1 - Bilgisayar montajindan 6nce ya da bir kart ekleme durumunda oncelikle
bilgisayar ile elektrik enerjisi baglantisinin tamamen kesik olmasina dikkat
edilmelidir.

)

2 - Elektronik parcalar ozellikle sabit diskler manyetik alandan etkilenirler. Bu
nedenle bilgisayar1 ve elektronik parcalar1 manyetik alandan uzak tutmak gerekir.

3 - Bilgisayar parcalari, elektronik malzemeden meydana geldikleri icin statik
enerjiden de elektrik enerjisinden oldugu gibi direkt olarak etkilenirler. Yani insan
viicudunda birikmis sekilde bulunan statik enerjiden etkilenip kolayca bozulabilirler.
Bu nedenle bilgisayar montajina baslamadan 6nce kisa bir siireligine toprakla iliskisi
olan bir metale ya da duvara dokunulup viicuttaki statik enerjinin bosaltilmasi
saglanmalidir. Statik enerjinin topraga verilmesi icin yapilmis saseleme bilezikleri de
kullamilabilir.

4 - Ayrica pargalart monte ederken diger parcalar ile birbirlerine zarar vermemeleri
icin birbirine degmeyecek sekilde monte edilmelidir.

5 - Elektronik suyla temas ettirilmemelidir. Su elektronik parcalar1 kullanilmaz hale
getirebilir.
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1. BILGISAYAR KASASININ ICINDEKILER

1.1. ANA KART (MAIN BOARD)

Diger biitiin kartlarin tizerine takildigi karttir. Bilgisayar icindeki diger biitiin
donanim birimleri ana kart tizerinde toplanir ve bu birimler ana kart tizerindeki
veri yollar1 vasitasiyla haberlesir.

Bir bilgisayarin basta performans olmak tizere hangi 6zelliklere sahip olabilecegini
belirleyen en 6nemli bilesen ana karttir. Ciinkti ana kart tizerindeki elektronik
bilesenler bu bilgisayara hangi tiir islemciler takilabilecegini, maksimum bellek
kapasitesinin ne kadar olabilecegini, bazi1 bilesenlerin hangi hizlara
cikabilecegini, hangi yeni donanim teknolojilerini destekleyebilecegini belirler.
Asagida bir ana kart 6rnegi goriilmektedir:

CPU aparbnipin,  IDE baflantlan DEvet badlats

DIP switch'lexr
[adr=ya); -~ Wby e - 0 Easabaglatilan

Tonga seti

; i '
Bellek "‘l‘ {]

2

yuvalan 5 %

Fare ve g ' d
Ki':t"lﬁ Paalel post BT slotlan CHE sletlan
P USE gitigleri | Sayi peat Cimhoard V34 piks

Sekil-2 (w3.gazi.edu.tr/~iguler/ebe250/bilg_donanim.pdf)

Bilgisayarin "sinir sistemi" ana kart {izerindedir diye de diistiniilebilir. Uzerinde
slotlardan baska yongalar (chip), transistorler, veri yollari, baglant1 kapilari,
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soketler vardir. Bilgisayarin bilesenleri ana karta baglanarak, birbirleri ile anlasmak
i¢in ana kart1 bir platform olarak kullanirlar.

Ana kart tizerinde yer alan bazi parcalar ve agiklamalar1 asagida verilmektedir :
1.1.1.  Yuvalar (Slot)

Her donanim biriminin ana kart tizerinde takilabilecegi bir yer vardir. Monitoér karti,
ses karti, modem, Ethernet, TV kart1 gibi donanim birimleri ana kart tizerinde slot
denen yuvalara takilir. Giintimtizde -onboard- yani direk ana kart tizerinde hazir
olarak sunulan monitor kartlari, ses kartlar1 vs. parcalar vardir ve yaygmn olarak
tercih edilmektedir.

Giintimiizde olarak ana kart tizerinde ISA, PCI, ve AGP slotlar vardir. Ana kart
tizerinde 1 adet AGP slot vardir ve bu slota yalnizca monitor kart1 takilabilir. ISA
slotlar eski teknoloji olduklari icin yeni tiretilen ana kartlarda mevcut degildir.

Yuvalar Nasil Ayirt Edilebilir?

. Sekle gore: ISA slotlar iki uzun boliimden, PCI slotlar sol uzun ve sag kisa
olarak iki bolimden, AGP slot ya tek ya da solkisa-saguzun olarak iki
boliimden olusur. AMR slotlar ise hepsinden kiiciik boydadirlar.

. Boyuta gore: Kartlarin buiytikliik iliskisi asagidaki gibidir :
ISA > PCI > AGP > AMR

. Renge gore: Genellikle AGP ve AMR slotlar kahverengi, PCI slotlar beyaz,
ISA slotlar ise siyah renktedirler. Ancak slotlar standart renklerin disinda da
iretilmis olabilirler.

o Yere gore: Slotlar genelde ayni sira icerisinde bulunurlar. AGP slot en istte,
PCI slotlar bir altta, ISA slotlar en altta, AMR slot en altta veya en tistte
bulunur. Genelde en alttadir.

1.1.2.  Yonga Seti (Chip Set)

Ana kartin, bilgisayarin dzellikleri icin belirleyici olmasindaki en biiyiik faktorlerden
biri ana kart tizerindeki yonga setidir. Ciinkii yonga seti, islemcinin calismast i¢in
gereken destegi saglar. Yonga seti hangi hizda ve cesitte islemci, bellek ve yuva
kullanildigin belirler.

Islemcinin 6zelliklerini belirleyen yonga oldugu gibi ana kart iizerinde Siiper
Girig/Cikis Denetleyicisi (Super I/O Controller) denilen yonga da vardir. Bu yonga
klavye, fare, disket siiriictisii, seri ve paralel ¢ikislar1 denetler. Baz1 ana kartlarda ek
olarak USB, ses karti, goriintii kartt gibi baska yongalar ve denetleyiciler de
bulunabilir.
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Intel ve AMD’nin yani sira Silicon Integrated Systems (SIS), Acer Labs Inc. (ALI),
VIA gibi iiretici firmalarin da gelistirdigi poptiler yonga setleri vardir.

1.1.3.  Veri Yolu (Bus)

Verilerin, bilgisayarin bir bileseninden bagka bir bilesenine iletilmesini saglayan
devrelere veri yolu adi verilir. Ttim veri yollar1 iki boliimden olusur: Adres veri yolu
ve standart veri yolu. Standart veri yolu, bilgisayarda yapilan islemlerle ilgili
verilerin aktarildig1 yol, adres veri yolu ise, verilerin nereye gideceginin yani ad:
iizerinde adresinin aktarildig: yoldur.

Veri yolunun kapasitesi tek seferde ne kadar veri transfer edilebilecegini
belirledigi icin oldukga 6nemlidir. Ornegin 16 bit'lik veri yolu bir seferde 16 bit, 32
bit'lik veri yolu 32 bit veri transfer eder. Her veri yolunun MHz cinsinden bir saat
hiz1 (frekans) degeri vardir. Saat hiz1 yiiksek olan bir veri yolu verileri daha hizli
transfer ederek uygulamalarin daha hizli ¢calismasini saglar. Kullanilan bazi donanim
cihazlar1 da bu veri yollarina uygun olarak {iretilirler. Sadece iki donanim aygitini
birbirine baglayan veri yoluna ise "port" ad1 verilir :

1.1.4. Fiziksel Portlar

Dis birimler yani klavye, fare, monitor, yazici, tarayict ve bunun gibi araglar ile
bilgisayar arasindaki bilgi alisverisini saglar.

Tiirkge karsilig1 liman olan port, donanim diinyasinda aynen limanin yaptig1 gorevi
yapar. Yani belirli bir bilgiyi alir ve gerekli yere gotiirtir. D1g birimler, onlar igin 6zel
olarak tasarlanmis portlar vasitasiyla bilgisayara baglanur ve onunla haberlesir.
Portlarda, belirli gorevleri yapmay: saglayan giris ve c¢ikis olan pinler (igneye
benzeyen kiiciik demir parcaciklari) vardir. Pinler veriyi algilayabilir, gonderebilir,
silebilir ve bunun gibi daha bircok islemi yerine getirebilir.

a) Seri Port

Bir seferde bilgisayara sadece bir bit yollayabilir. 9 ve 25 pinden olusan iki ¢esidi
vardir. Guntimiizde yerini daha hizli olan USB ile PS/2 portlarina birakmistir. Bu
porta fare, modem gibi cihazlar baglanabilir. Yavas ama stabil (saglam, temiz) bir
veri yoludur. Seri baglant: i¢in en fazla 10 metre uzunlukta kablolar kullarilabilir.

b) Paralel Port

Seri porta gore hizli olmasina ragmen ayni stabiliteyi saglayamaz. Cogunlukla yerel
yazici baglantisi igin kullanilan bir porttur. Bu baglant1 noktasina ayni zamanda LPT
(LinePrinTer) de denmektedir. Bu portun bir pini bir seferde 1 Byte yani 8 Bit veri
gonderebilir. DB25 isimli portu kullanir. DB25 ismindeki 25 rakami kablo girisindeki
pin sayisin1 ifade etmektedir.
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Yazici ve tarayicilar bu portu kullanmaktadir. Glintimiizde paralel port da, seri port
gibi yerini USB’ye birakmaya baglamustir. Dogabilecek sorunlardan kaginmak icin
uzunluklari 5 metreyi asan kablolar kullanilmamalidir.

c¢) PS/2 Portu

Klavye ve fare igin kullanilirlar. Kablo girisleri fare ve klavye icin farkli renktedirler.
Bunlara takilacak donanim girisleri de farkli renkleri igerirler; boylece karisiklik
onlenir. PS/2 Portlar1 IBM tarafindan gelistirilmistir. Yeni ¢ikan bazi ana kartlar PS/2
yi desteklememekte onun yerine USB kullanmaktadirlar.

d) SCSI Portu (Small Computer System Interface)

SCSI portun iglevi ¢ok sayida cihazi arka arkaya bilgisayara baglamak olarak
6zetlenebilir, bu say1 en fazla 15 olabilir. Sabit diskleri, CD-ROM aygtlarini ve diger
cevresel birimleri destekler.

SCSI cihazlar (sabit disk, CD-ROM siiriicii, CD yazicy, tarayici, yazici, yedekleme
iiniteleri vb.) SCSI denetleyiciler aracilig: ile sisteme baglanabilir. SCSI standart
seri ve paralel portlardan ¢ok daha hizli (160 MB/sn'ye kadar) veri iletim hizina
sahiptir. Ayrica bir SCSI porta sabit diskten tarayiciya kadar gok cesitli aygitlar
takilabilir; yani basit bir arabirim degil, gercek bir I/O (giris/cikis) veri yoludur.
SCSI arabirimi ve calisma mantigi, IDE ve seri/ paralel portlardan farkli oldugu icin
bu arabirime baglanacak cihazlarin da SCSI uyumlu olmas: gerekir. Yani, ana kart
tizerinde bir SCSI denetcisi olmadan bir SCSI disk, CD siiriicii vb. sistemde
kullanilamaz. Bunun yanu sira, tek bir SCSI standard1 olmadig; igin bazi aygitlar bazi
SCSI kartlarda galismayabilir. SCSI yuvasi ana kart tizerinde standart olarak
bulunmaz. Bunun icin ekstra bir SCSI kart1 gerekmektedir. Kablo uzunlugu 3 metreyi
ge¢cmemelidir.

e) USB (Universal Serial Bus) Portu

USB, hemen hemen her aygit (fare, klavye, yazici, CD siiriicti, DVD siiriicii, sabit
disk, flash bellek, modem, tarayici, mikrofon, hoparlcr, disket siirticii, kamera...) icin
kullarilabilen bir baglant1 ¢esididir. Yavas yavas seri ve paralel portun yerini
almaktadir. Artik gevre birimler USB’yi destekleyecek sekilde tiretilmekte, bunun
yaninda da bir¢ok bilgisayar USB'siz tiretilmemektedir. Oldukca hizli veri transferi
saglayan bir baglant: standardidir. Saniyede 480 Mbps (57 MegaByte/Saniye) veri
transfer edebilir ve tek bir porttan 127 tane cihaz baglanabilir.

USB portlar tak & calistir’t da destekler, bilgisayar1 kapatmadan takip ¢ikartma
yapilabilmesine olanak saglar.

USB kablosunun icinden 4 tane ince hat ge¢gmektedir. Bunlar, veri alip vermeye, giic
saglamaya ve sinyal tiretmeye yarar. USB kablosunun uzunlugu en fazla 5 metre
olabilir.
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USB, iki adet figle beraber calisir. Bunlardan biri
cevre birime, digeri ise bilgisayara takilir.

Sekil-3 (Referans-5)

f) Bluetooth

Kisa mesafeli veri iletisimini kablosuz olarak saglamak amaciyla olusturulmus bir
sistemdir ve ¢alismalar1 halen devam etmektedir. Bluetooth” un en 6nemli 6zelligi,
radyo dalgalarini kullanmasi ve dogrudan goriis hattina gerek olmamasidir. Ancak
kapsama alani ktigtik olup yaklasik 10 metredir.

Avug ici bilgisayarlardan yaziciya bilgi aktarimi, WEB tarama, dosya eklentisiz e-
posta alisverisi, diz iistii bilgisayarlar ile cep telefonlar1 arasinda kablosuz bilgi
gonderiminde Bluetooth teknolojisinin kullanim1 uygun olabilmektedir .

Fare, klavye ve diger birimler, Bluetooth ile kablosuz olarak kullanilabilmektedir.
Cep telefonlari, masatistii/tasinabilir/avug i¢i bilgisayarlar, video kamera gibi
cihazlarn belirli bir frekans tizerinden kablosuz olarak kisa mesafede iletisim
kurabilmeleri de Bluetooth sayesinde gerceklesmektedir. Cep telefonu ile
kulaklik/mikrofon arasindaki veri iletisimi bunun bir o6rnegidir. Ancak bu
teknolojiden yararlanmak i¢in kullamilan cihazlarin Bluetooth ile donatilmasi yani
Bluetooth yongasinin yerlestirilmis olmasi gerekir.

g) Kizilotesi

Gozle goriilmeyen kizilotesi 1sinlarla iletisimin saglandig teknolojidir. iletisimin
saglanmasi icin dogrudan goriis hatt1 gereklidir. Tletim tek yonludir ve disiik
denilebilecek hizdadir. Giin i¢inde ¢ok sik kullanilan ve vazgecilmez araglar haline
gelen uzaktan kumada cihazlar1 kizilétesi teknolojisinin tirtintidiir.

Kizilotesi teknolojisinde iletilen ve gozle goriilmeyen kare dalgalar baz1 video ve
fotograf makineleri tarafindan goriilebilir.

Bluetooth ile kizilstesini birbirine rakip olarak gormek yanlistir. Tkisi de farkli
kullanim amaglarina gore tercih edilebilir.

1.1.5. IRQ (Interrupt Request)
Cesitli bilesenlerden islemciye bir gereksinim oldugunda, islemci eger mesgulse is

boliinerek sinyal gonderilir. Bu sinyallerin gonderildigi 6zel hatta da IRQ denir. 16
tane IRQ vardir.
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11.

12.

13.

14.

15.
16.

1.2

Sistem saati i¢in kullanilir.

Klavye icin kullanilir.

Programlanabilir IRQ denetgisidir. Modemler, COM3 ve COM4 portlar1 olarak
da bilinir.

COM2 portudur. Ag kartlari, ses kartlar;, modem, COM4 portu, yedekleme
birimlerini hizlandiran kartlar tarafindan kullanilir.

COM1 portudur. Ag kartlari, ses kartlar;, modem, COM4 portu, yedekleme
birimlerini hizlandiran kartlar tarafindan kullanilir.

Modemler, paralel portlar (LPT2, LPT3), ses karti, ag kartlari, COM3, COM4,
MPEG Kkartlari i¢in kullanilir.

Disket siiriiciisii i¢in kullanilir.

1. Paralel port (LPT1) i¢cin kullanilir.

Gergek zamanli saat igin kullanilir.

. Ses kartlari, ag kartlari, PCI cihazlar, SCSI kartlar1 ve yeniden programlanabilir

IRQ2 cihazlari i¢in kullanilir.

Ses kartlari, ag kartlari, PCI cihazlar, SCSI kartlari, 2. ve 4. IDE kanallar1 icin
kullanlir.

Ses kartlari, ag kartlari, PCI cihazlar, SCSI kartlari, 3. ve 4. IDE kanallar1 icin
kullanlir.

Goritinti, ses, ag, PS/2 fare, PCI cihazlari, SCSI kartlari, 3. IDE kanali icin
kullanilir.

Matematiksel islem (FPU) igin kullanilir.

SCSI kartlar, 1. IDE kanal1 i¢in kullanilir.

SCSI ve ag kartlari, 2. IDE kanali igin kullanilir.

ISLEMCI (CENTRAL PROCESSING UNIT - CPU)

Bilgisayarin calismasini diizenleyen ve programlardaki komutlar: tek tek isleyen,

bilgi:

sayar i¢indeki tiim aritmetiksel, mantiksal islemlerinin yapildig1 ve tiim

islemlerin kontrol edildigi boliimdiir. Bilgisayarmn asil yiikiinii geken beyin olarak
diistiniilebilir. Bilgisayarin hizin1 etkileyen en énemli pargadir. Islemci hizi MHz
(Mega hertz) olarak ol¢tiliir.

1 MHz= 1.000.000 fslem/Saniye
Yani 1 MHz hizindaki bir islemci saniyede 1 milyon islem yapar.

Islemci temel olarak, Aritmetik ve Mantik Birimi ile Kontrol Biriminden olusur:

1.2.1.

Aritmetik ve Mantik Birimi (Arithmetic & Logic Unit - ALU)

Dort islem, verilerin Kkarsilastirilmasi, karsilastirmanin sonucuna gore yeni
islemlerin se¢ilmesi ve kararlarin verilmesi bu birimin gorevidir.

10
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1.2.2.  Kontrol Birimi (Control Unit - CU)

Islem akisini1 diizenler, komutlar: yorumlar ve bu komutlarin yerine getirilmesini
saglar.

Bilgisayar icinde gerceklesen basit bir islemle bu birimlerin nasil koordinasyon icinde
calistiginin goriilmesi i¢in 6rnek verilecek olunursa;

Sekil-3’te de goriliigii gibi bilgisayarda 5+3 toplama isleminin yapilmak istendigi
distintldiigtinde; bu islem yapilmadan once kullanic1 “5”, “+” ve “3” verilerini
klavyeden girer. Kontrol Birimi girilen bu verilerin RAM’e gitmesi emrini verir ve bu
veriler RAM’e gider. Daha sonra kullanict “Enter” tusuna basarak bu toplama
islemini onaylar. Bu onay1 alan Kontrol Birimi, Aritmetik ve Mantik Birimine (ALU)
emir verir ve bu islemi yapmasin ister. ALU 5+3 islemini yapar ve 8 sonucunu
bulur. Daha sonra bu sonug (8) RAM’e ve monitora gider. Boylece kullanici islemin
sonucunu monitérda gormiis olur. Ancak bilgisayar kapatildiginda bu sonug (5+3=8)
bilgisayardan silinir. Kullanict bu sonuca bir daha ulasamaz. Cinkii sonug
RAM'dedir. Kullanict bu sonuca daha sonra tekrar bakmak icin depolama birimine
saklama islemini yapmalidir. Kullanict depolama birimine saklama icin emir verir.
Bu emri alan kontrol birimi RAM’deki sonucun yan bellekte (disk, disket, CD vb..)
saklanmasini saglar. Boylece sonug kalic1 bellege gider ve kullanici istedigi zaman bu
sonuca ulasabilir.

Merked Ilem Birimi(CEPT)
FAM Bellek
5+.3.8
Giri Gl
e Kotrol Birimi (Control U] {— Bititri

Eirtrru 2
o3

Artimetitc ve Iantle Binrm

{Antmetical Logical Thut) 5+3=5

Depolama Brimi (8) (Bellek
(Harddisk, diskeet,cd. .0

Sekil-4 (w3.gazi.edu.tr/~akaraci/bilgkull.htm)
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Kisacasi bir islemci, belli bir islemi yapabilmek icin belli bir talimat dizisi calistirir,
bunu yaparken temel olarak ti¢ sey yapar :

. Islemci kararlar verip o kararlari uygulamak icin yeni komut dizisine
gegebilir.
. Islemci, ALU birimi ile toplama, ¢ikarma, carpma ve bolme gibi matematiksel

islemler yapabilir. Modern islemcilerin tizerinde daha karmasik islemler
yapabilmek igin kayar nokta islemcisi (FPU - Floating Point Processing Unit)
bulunmaktadr.

. Islemci bir bellek adresindeki veriyi bagka bir bellek adresine gonderebilir.

1.3. TeEMEL GiRris/CIKIS SiSTEMI (BASIC INPUT/OUTPUT SYSTEM - BIOS)

BIOS, bilgisayarin ¢alismas: i¢in gereken temel yapi olarak ozetlenebilir. Sadece
okunabilir bellek (ROM) iizerine yazilmis bir yazilim olan BIOS, ana kartin
ozelliklerini yonetmek, kullanabilmek ve diger donanimlar arasinda bag kurmak
igin gorev yapar. "Sadece Okunabilir Bellek" {izerinde olmasindan dolayi, kalicidir.
Bilgisayar her acildiginda BIOS islem yapar. Isletim sistemi ile diger donanimlar
arasinda bir bag kurmaya olanak saglar. Ornegin ses kart, modem gibi pargalari
tizerinde barindiran bir ana kart alindiginda, ana kartin tizerine takili olan aygitlarin
listesini isletim sisteme BIOS verir. Ana kart tizerinden desteklenen bir donarum iptal
edildiginde ise isletim sistemi bu aygit1 artik gérmez. Diger taraftan, BIOS bir yazilim
oldugundan, ana kartin dengeli ve performansh calismasi icin kullanicilara ayar
yapma olanagi sunar.

Ozetle BIOS, ana kartin 6zelliklerini ve tizerine takili olan donanimlarin ¢aligmasi
icin gereken parametreleri, kullanilan isletim sistemine aktaran yazilimdir
denilebilir. Farkli firmalarin iirettikleri farkli BIOS'lar vardir. Bunlar, AWARD, AMI
ve Phoenix BIOS olup Phoenix BIOS ile AWARD BIOS birleserek, bazi ana kartlarda
ikisinin ortak tirtinti olan BIOS'lardan kullanilmaya baglanmuistir.

14. BELLEK

Bilgisayar islem yaparken bir bellek (hafiza) kullanir. Bellek de bilgisayarm hizini
etkiler. Dogrudan islemciye baglidir. Bir program calistirtlirken, program bellege
yiklenir ya da ornegin bir harf yazildiginda bellekte tutulur. Bu nedenle
bilgisayardaki bellek biiyiikliigii, ¢calistirilacak programin biiyiikliigiinii belirler.
Bellek biiyiikliigii kapasite 6l¢tim birimleriyle ifade edilir.

Degisik bellek tiirleri vardir ve temel olarak ROM ve RAM olmak tizere iki cesittirler:

14.1. ROM (Read Only Memory)

Yalnizca okunabilen bellek tiirtidiir. ROM'ara kullanic1 olarak bilgi yazilamaz.
Yalnizca {iretici firma tarafindan bilgiler yazilir. Uzerlerindeki bilgilerin degistirilme
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olanag: yoktur. BIOS icin gerekli bilgiler ROM’da tutulur. ROM {izerindeki bilgiler
degistirilemediginden bilgisayar icin olduk¢a 6nemli olan BIOS bilgilerinin gtivenligi
saglanmis olur.

ROM’un en ¢ok kullanilan ¢esidi EPROM’dur:

EPROM (Erasable Programmable ROM) : ROM {izerindeki bilginin silinip tekrar
yazilmasi gereken durumlarda kullanilir. EPROM tizerindeki bilgiler morétesi 1sinlar
sayesinde silinebilir. Boylelikle ROM’un tekrar yazilabilmesi saglanmaktadir.

14.2. RAM (Random Access Memory)

RAM'de bilginin saklanmasi igin siirekli bir elektrik enerjisine ihtiya¢ vardir. Bunu
da bilgisayar agik oldugu zaman ana kart tizerinden temin eder. Dolayisiyla
bilgisayar kapandiginda, elekirik enerjisi aliminda stireklilik bozuldugundan
RAM'de saklanan bilgiler yok olur.

RAM'in farkl tiirleri asagida verilmektedir :

DRAM (Dynamic RAM) : Bircok bilgisayarda kullanilan RAM tirudir. Bilgi,
elektriksel olarak DRAM yongalarinda korunur. DRAM yongalarini kullanan bellek
modiilii genellikle bilgisayarn ana belleginin 6ziinti olusturur. Sistem, islemciye
tasinan islenmis verileri ve programlar: video karta veya diger cevre birimlerine
saklamak i¢in bu bellegi kullanir.

DRAM'in etkin kalabilmesi i¢in diizenli bir elektrik akimina ihtiyac1 vardir.
DRAM'de korunan bilgiler bilgisayar kapatildigr anda yok olur. Bu 6zelliginden
dolayr DRAM'ere ugucu bellek de denir. Mevcut bellek yongalarinin gesitliligine
karsin, bilgisayar belleginden stz edildigi zaman akla hep DRAM gelir.

SRAM (Static RAM) : Bellek saatiyle es zamanli olan bellek erisimi sayesinde bellek
performansmnin artmasini saglar. SRAM, DRAM’den 5 kat daha hizlidir. Bununla
beraber daha biiyiik ve daha pahalidir. Daha ucuz ve boyutu kiiciik oldugu icin ana
bellekte genellikle DRAM'ler, 6n bellekte ise hizli oldugu icin SRAM'ler kullanilr.

SDRAM (Synchronous DRAM) : Islemciyi kontrol eden bir sistem saati kullanr.
Boylelikle islemci ayn1 zamanli olarak gecikmeleri ortadan kaldirir. Bu sayede bellek
erisimi de daha verimli hale gelmis olur.

SDRAM'’ in bir bilgisayarda kullanilabilmesi igin bilgisayarin bu bellegi destekliyor
olmast gerekir. Giintiimiizde bilgisayarlar SDRAM’i destekleyecek sekilde
tiretilmektedir.

DDR RAM (Double Data Rate) : DDR RAM kullanan sistemlerde saat sinyalinde
bellege iki kere erisilir. Bu sayede 150 MHz hizinda ¢alisan bir DDR RAM sistemi
performans olarak, 300 MHz hizinda calisan bir SDRAM sistemi gibi calisir. Bu
nedenle DDR RAM’ler genelde gercek hizlar1 degil sagladiklart “data rate” ile
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bilinirler. Boylelikle gelisen CPU teknolojisinde bellek hizinin islemci hizi yaninda
yetersiz kalmamasi saglanmaktadir.

On Bellek (Cache RAM) : Islemci ile ana bellegin arasinda bulunan, en sik
kullanilan veri ve komutlar1 saklayan bellektir. On bellek igin genellikle hizl
olmasindan dolayr SRAM kullanilir. Islemci bir veriye veya bir komuta ihtiyag
duydugunda onu once veri iletimi hizli olan 6n bellekte arayacak, varsa oradan
alacaktir. Eger yoksa o zaman daha yavas olan ana bellekten alacaktir.

1.4.3. Flash Bellek

Enerji kesildiginde icerdigi bilgileri kaybetmeyen ve defalarca yazilip silinebilen
bellek cesididir. Giincellestirilebilir BIOS’ta ve USB disklerde kullanilmaktadar.

Flash belleklerin yapis1 mekanik degil elektroniktir. Icerisinde hareket eden bir parca
yoktur. Bu sayede de ¢ok hassas degildir. Bu nedenle mobil araglar (cep telefonlari,
dijital fotograf makineleri, MP3 calarlar...) flash belleklerin kullanim alanlarindan
biri olmustur.

1.5.  SABIT DiSK (HARD DISC)

Manyetik depolama birimidir ve kapali bir kutu iginde bilgisayar kasasinda
bulunmaktadir.

WSabit disklerin kapasitesi ne kadar biiyiik olursa o kadar c¢ok bilgi
saklanabilir. Sabit disk stirticti, verileri bir dizi donen manyetik yapraklarda
manyetik olarak saklar. Her manyetik yaprakta okuma ve yazma islemini yapan
okuma yazma kafasi vardir. Daha ¢ok veri kaydedilir.

Sabit disk, merkezlerinden gecen bir mil tizerine st tiste yerlestirilmis plaklara
benzer. Bu plaklar bir motora baglidir ve mil ile beraber belirli bir hizda dénerler. Bu
donts sirasinda tizerlerindeki veri okunur veya tizerlerine yeni bilgiler yazilir.

Sabit diskin doniis h1z1 ne kadar fazla ise okuma yazma hiz1 da o kadar fazla olur
ve bilgisayarin hizim etkiler. Sabit diskin dénme hizi RPM (Repeat Per Minutes -
Dakikada Donme Sayis1) olarak belirtilir. Giintimiizde daha ¢ok 5400 RPM ve 7200
RPM sabit diskler kullanilmaktadir.

Bir sabit diskin bir veriyi bulma siiresinin diisiik olmasi, o sabit diskin verilere
ulagsma hizinin yiiksek oldugunu gosterir. Ornegin, sabit diskteki okuma yazma
kafasi, bir veriye 10 msn’de (mili saniye = 1 sn/1000) erisirse; ayn1 veriye 19 msn 'de
erisen sabit diske gore daha hizli okuma yapmis olur. Sabit disk, disket, CD gibi
depolama birimlerinin kapasiteleri (ne kadar veri depolayabilecekleri) kapasite
ol¢tim birimleri ile dlgiiliir.
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Sabit diskler bilgisayarin ana kartina IDE (Integrated Drive Electronics), SCSI (Small
Computer System Interface- skazi diye okunur) veya EIDE (Enhanced IDE,
gelistirilmis IDE) diye adlandirilan kablolarla baglanirlar.

1.6. MONITOR KARTI

Bilgisayarin kasasiyla monitor arasinda koprii vazifesi goriir. Bilgisayar iginde
yapilan islemlerin sonucu monitére monitdr karti vasitasiyla aktarilir. Monitorda
olusacak goruntt; islemci ile monitér arasinda bir arabirim olan grafik karti
tarafindan toplamir. Bilgisayarin olusturdugu bilgiler, grafik karti tarafindan
monitore video sinyali olarak gonderilir. Dért ana bélimden olusur :

- Monitor bellegi

- Video denetleyici
- Video RAM

- Karakter iireteci

Grafik kartlar1 ¢oziiniirliik, renk ve hizlarina gore ayrilir :

MDA (Monochrome Display Adapter) Bilgisayarlarin ilk ciktigi zamanlarda
kullanilird1. 80 karakter alabilen, 25 satir goriintiileyen, 4KB'lik bir video RAM'i
vardir. 18.4 KHz yatay, 50 Hz diisey frekanslardadir. 720 x 350 piksel ¢oziintirliige
sahiptir.

CGA (Color Graphics Adapter) IBM tarafindan tiiretilen ilk renkli karttir. 16 renk
gostermektedir. 16 renkte 640 x 100 piksel, 2 renkte 640 x 200 piksel ¢ozuntirliigi
vardir. 15.7 yatay, 60 Hz diisey frekanslardadir. 64KB video RAM'i vardir.

EGA (Enhanced Graphics Adapter) EGA karti, CGA dan sonra ¢ikarilmistir ve
glntimiizde kullanilmamaktadar.

VGA ( Video Graphics Array) Kullanilan en yaygin ve en iyi grafik kartidir. Diger
kartlara oranla en iyi goriintiiyii verir. Diger kartlardan farkli olarak analog sinyaller
kullanir. 256 renk gortintiiler. Video RAM 256KB ile 1MB arasinda degismektedir.

SVGA (Super Video Graphics Array) VGA kartinin gelistirilmisidir. 16 renk ile 16
milyon renk arasinda renk kullanir. 512KB ile 64MB arasinda degisen video RAM'li
olanlar1 bulunmaktadr.

Monitor kartlar1 takildiklar: slotlara gore soyle siniflandirilabilir:

VLB

ISA

PCI
AGP
Onboard

ANENENENEN
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AGP, PCI" a gore daha yiiksek bir bant genisligine sahiptir. AGP slotuna yalnizca
monitor kartt takildigr igin veri yolunun bant genisligi paylasilmaz. Bu da monitor
kartma avantaj saglar.

1.7. SES KARTI

Bilgisayarlar bilindigi tizere sayisal (digital) islem yapan aletlerdir. Ses ise analogtur.
Bilgisayara takilan ses karti sayisal olarak tutulan ses bilgilerini analog ses
sinyallerine, analog ses sinyallerini de sayisala ¢evirebilmektedir.

Hoparlorden alinan ses, dijital sinyalin analog hale dontisturtlmiis seklidir.
Mikrofon ile bilgisayara kaydedilen sesler de analog sinyallerin bilgisayara dijital
olarak aktarilmasi sonucunda olusur.

Dijital sinyaller 0 ve 1 kodlarindan olusmaktadir. Analog isaretler ise genligi stirekli
degisen sinyallerdir. Ses kart1 ise dijital sinyaller ile analog sinyaller arasinda
dontisimii saglar.

1.8. MODEM

Bilgisayarlarin kullanabildigi sayisal bilgiyi telefon hatlar1 iizerinden
aktarilabilecek analog sisteme (modulation) ve aymi sekilde telefon hatlar1
iizerinden gelen analog bilgiyi sayisal bilgiye ¢eviren (demodulation) aletlerdir.
Faks olarak da kullanilabilir. MOdem, MOdulator ve DEModulator sézctiklerinin ilk
hecelerinden olusturulmustur.

Modemlerin calismasi igin ihtiyact olan 3 temel birim vardir :

o DSP (Digital Signal Processor)
. Denetci (Controller)
. Bilgisayar ile haberlesmek icin bir arabirim (ISA, PCI, USB gibi)

Bu birimlerin islemleri genellikle modem iizerindeki entegre devrelerle saglanir.
Ancak bazilarinda denetcinin ve hatta DSP'nin yaptig1 islemler islemci tarafindan
yazilim yolu ile yapilmaktadir. Bunlara soft modem denmektedir. Soft modemlerin
maliyeti diistiktiir ve ¢alismas i¢in islemcinin kullanacagt yazilim gereklidir. Ancak
bu yazilim isletim sistemine 6zeldir. Ornegin Microsoft © Windows isletim sistemi
ile beraber kullanilan bir soft modem (winmodem de denilebilir) Linux isletim
sistemi ile dogrudan calistirilamaz. Farkli isletim sistemleri kullamimina olanak
sagladigi icin donanim tabanli modem se¢mek daha uygun olabilmektedir.
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Modemler kullanim amaclarina gore 3 gesittir :

1. Harici Modem
2. Dahili Modem
3. PCMCI Modem

1.8.1. Harici Modem

Bilgisayarda seri porta bir kablo aracilig: ile baglanirlar.
Kolayca takip cikarilabilirler. RS-232, USB modemler
harici modeme o6rnek gosterilebilirler. Bazi harici USB
modemler winmodemdirler.

Sekil-5

1.8.2. Dahili Modem

Bilgisayarin i¢ine yerlestirilirler. Kablo ile degil dogrudan anakarta takilirlar. Dahili
modem olarak ISA ve PCI modemler vardir. Hepsi olmasa da ¢ogu PCI modem
winmodemdir.

1.8.3. PCMCI Modem

Bir kredi karti biiytiklugiindedirler. Kolayca takilip cikarilabilirler. Tasmabilir
bilgisayarlarda kullanilirlar.

1.9. CD-ROM SURUCU (COMPACT Disk - READ ONLY MEMORY)

CD’lerin iizerlerindeki verileri okumay1 saglayan bir birimdir. Giiniimiizde yaygin
olarak 52 hizli CD-ROM siirticiiler satilmaktadir.

l’/:) Veriler hard diske manyetik olarak kaydedilirken, CD-ROM siirticiiler
LY verileri optik olarak okurlar. Bu ytizden CD’ler tizerindeki veriler kolay

oy
«\[;3 bozulmaz.

1.10. DiskeT SURUCU (D1sC DRIVER)
H Giris ve ¢ikis birimidir. Disket verileri manyetik ortamda saklar. Disket

: @ siirticti, disketin manyetik ortamina veri yazabilir ve tizerindeki verileri
okuyabilir.
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1.11. DVD-ROM SURUCU

DVD'lerin tizerlerindeki verileri okumay1 saglayan optik bir birimdir. DVD-ROM
siiriiciilerin DVD okurken doénme hizi, CD-ROM siiriiciilerin CD okurken dénme
hizindan ytiksektir. DVD-ROM siiriiciiler CD-ROM’lar1 da okuyabilirler ve okurken
de hizlarmu diisiirtirler.

18
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2. CEVRE BIRIMLERI

21. MONITOR

Giris ve ¢ikis birimlerinden gelen verilerin sonuglar1 monitorde goriiniir. Yani
bilgisayarla kisi arasinda iletisimi saglar. Grafik monitdrde pikseller (nokta) bulunur.
Bir monitorde ne kadar ¢ok piksel varsa monitoriin ¢oziiniirliigii o kadar artar. 640
x 480 piksel, 800 x 600 piksel, 1024 x 768 piksel gibi.

Monitorde kaliteli bir goriintiiniin elde edilmesi goz sagligi
acisindan  oldukca 6nemlidir. Ayrica goz sagligimn
korunmas: icin asagidaki oOneriler de goz oniinde
bulundurulmalidar:

Monitorle kullanic1 arasindaki mesafe en az 50 cm olmals,

Gozler monitore tam karsidan degil de hafif aciyla bakmals,

Monitoriin {ist kenari, goz hizasinda olmals,

Oda los 1sikla aydinlatilmali, aydinlatma dogrudan olmamali ve 30-50
mumluk olmals,

Isik, monitore dik agiyla gelmemeli,

Yansima ve parlamalar 6nlenmeli,

Goz kaslarinin dinlenmesi igin 15 dakikada bir uzak mesafeye bakilmalidir.

v
v
v
v

ANANEN

Monitorlerin boyutu, 14 inch, 15 inch, 17 inch, 20 ve 21 olabilir. Monitorlerdeki
goriintti netligi noktalar arasindaki uzaklikla ilgilidir. ki nokta arasindaki uzaklik
ne kadar az ise goriintii o kadar kaliteli olur. Bu nedenle monitordeki noktalar arast
uzaklig1 0.28 mm ve daha az olanlar tercih edilmelidir.

2.2. KLAVYE

S Kullanicinin giris yaptigi en ¢ok kullanilan girdi aygitidur.

— Tiurkiye’de kullanilan F ve Q klavye olmak tizere 2 ¢esit klavye vardir. En
¢ok kullamilani Q klavyedir. Q klavyede Ttirkce karakterler vardir. Ancak buna
ragmen Ingilizce yazima daha uygundur. F klavye ise Tiirkce yazim karakterlerine
¢ok uygundur. Genellikle daha 6nce daktilo kullanip sonradan bilgisayara gecenlerin
tercihidir.

19



?-.\ ODTU — BiDB Donanim

2.3. FARE (MOUSE)

Bilgisayarlarda kullanulan yaygin girdi aygitidir. Fare, mekanik ve optik olarak

ikiye ayrilir.
Mekanik olani daha ¢ok kullamilmaktadir. Mekanik farede alt tarafta
“4, yuvarlak bir delik bulunur ve bu deligin igerisinde bir top yuvarlanir. Bu

top yuvarlanurken 2 tane silindire deger ve bdylelikle farenin gittigi yer

belirlenir. Silindir tizerinde delikli bir daire vardir. Bu daire 2 foto
diyotun arasinda yer alir. Bu diyotlarin biri alic1 biri de vericidir. Delikler de
silindirle beraber hareket etmis olurlar. Bu sayede yukar1 ve asag1 yon belirlenir ve
farenin her hareketi bu sekilde algilanir.

Optik fare ise, altina cogunlukla konan "pad" tizerinde hareket ettirildiginde,
ylizeyden yansiyan 1sik sayesinde bulundugu noktay1 anlar ve bu bilgiyi bilgisayara
yollar. Boylece ok hareketi saglanmais olur.

Fareler 6nceden bilgisayarin seri portuna takilirlardi. Fakat gtintimtizde PS/2 veya
USB portlarina baglanmaktadirlar.

24. YAzICI (PRINTER)

 Bilgilerin kagit iizerine yazdirilmasim salar. Asagida gorildugu gibi
= cesitli yazicilar vardir:

24.1. Nokta vuruslu yazici (dot matrix)

Diger yazicilara gore diisiik kalitede ¢ikti alan bir yazici gesididir ve ¢ok giirtiltiilii
calisirlar. Serit takilarak kullanilir. 9 igneli ve 24 igneli olabilir.

Yazic1 bellegi 4 KB ile 32 KB arasindadir ve dakikada 1-3 sayfa hizinda gikt
verebilirler. Bu yazicilarda stirekli form kagidi denilen kenarlari delikli kagitlar
kullanilmaktadir. Sayfa basim maliyeti ise duistiktiir.

Giuntimiizde renkli nokta vuruslu yazicilar da tiretilmektedir.

2.4.2.  Miirekkep piiskiirtmeli yazici (ink jet, bubble jet)

Genellikle ev kullanicilarinin tercih ettigi, yaygin olarak kullanilan bir yazici
cesididir. Yazic1 bellegi 16 KB ile 512 KB arasindadir ve dakikada 1-8 sayfa basabilir.

Renkli ¢ikt1 da almabilir. Miirekkebi piiskiirterek kagit tizerine aktarir. Kalite ve
basim maliyeti olarak orta diizeyde bir yazicidir. Bu yazicilarda kartus kullanilir.
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2.4.3.  Lazer yazici (laser)

Genellikle profesyonel is yapan kullanicilarin tercih ettigi yazicilardir. Calisma
prensibi fotokopi makinesinin ¢alisma prensibine benzer ve baski malzemesi olarak
plastik toz ve kiigiik demir parcaciklar: igeren toner kullanirlar.

Yazic1 fiyatt ¢ok pahali olmasma ragmen basim maliyeti distiktiir. Hiz ve kalite
olarak cok yiiksek diizeyde yazicilardir. Diger yazicilara gore daha sessiz ¢alisirlar.
Dakikada 4, 8, 12 ... sayfa ¢ikartabilirler. Renkli lazer yazic1 gesitleri de vardir.

Lazer yazicilarin dezavantaji ise siirekli form kagid1 {izerine baski yapamamalaridir.
Kalin fotokopi kagidi kullanirlar.

2.44. Foto-Yazic1

Fotograf kagidina baski yapabilirler ve “dye” denilen boyay: kullanirlar. Analog
makinelerin yerini yavas yavas dijital fotograf makinelerine birakmasi foto-yazicilara
olan gereksinimi artirmistir.

24.5. Cizici (Plotter)
Renkli yazicilarin bask: yapabildiginden ¢ok daha biiyiik boyutlarda ¢ikis alimini

saglar ve oldukca ekonomiktir. Bask: kalitesi fotografa yakindir. Az sayida renkli
¢ikis aliminda matbaa yerine ¢izici tercih edilebilir.

2.5. TARAYICI (SCANNER)

Yazi, resim ve grafiklerin bilgisayar ortamina aktarilmasini ve
istenen ¢oziiniirliikte kaydedilmesini saglar.

Tarayicilarin CCD (Charge Coupled Device) denilen algilayicilar: (sensorleri) vardir.
Bunlar, parlaklik derecesini algilayabilirler. Resmin her bir noktasinin parlaklik
derecesi, bu algilayicilar1 tarafindan algilanir ve renk degeri sayisallastirilir.
Boylelikle bilgisayar ortaminda pikseller elde edilmis olur.

Bir gevre birimi olan tarayicilar baglant: birimine gore su sekilde siniflandirilabilir:
2.5.1.  SCSI Tip Tarayicilar

Kaliteli ve ytiiksek ¢oziintirliikli tarayicilardir. Kurulumlar: biraz zahmetli olmakla
beraber diger masatiistii tarayicilara gore daha hizlidir. Standart SCSI kart1 ile

kullanilabildigi gibi, paketin icinde tarayici ile beraber verilen, genellikle ISA yapida
olan SCSI adaptoriiniin bilgisayara takilip tanitilmasiyla da kullanilabilir.
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2.5.2.  Paralel Port Tipi Tarayicilar

Ekonomik ve pratik olmalar: nedeniyle ¢ok tercih edilirler. Paralel porta takildiklar:
icin hiz olarak SCSI kadar iyi olmasalar da gortintti kalitesi agisindan iyidirler.
Kurulumlar1 oldukga kolaydir.

2.5.3.  USB Tarayicilar

Genel olarak diger tarayicilardan tek farki: kurulumunun ¢ok daha kolay olmasidir.
Bilgisayar1 kapatmadan, gii¢ elektrik prizine baglandiktan sonra USB kablonun bir
ucu tarayiciya diger ucu ise bilgisayara takilir. Monitérda yeni donanim
bulundugunu belirten bir mesaj gordiikten sonra kurulum CD’si takilarak yazilimin
kurulmasi saglanir.

2.6. CD-YAzici (CD-WRITER)

CD-yazicillardan once gelistirilmis olan CD-kaydediciler (CD-Recorder), her tuirli
CD’yi okurlar ancak sadece CD-R’lere (kaydedilebilir CD) veri kaydedebilirler. CD-
yazicilar ise her tiirlit CD’yi okuyup, CD-R’ye veri yazabildigi gibi, CD-RW’lere
(yeniden yazilabilir CD) de veri yazabilme ve veri silebilme ozelliklerine de
sahiptir.

CD-yazicilar gesitli dosyalarin yedeklenmesi ya da resim, ses dosyalar: gibi ¢ok yer
kaplayan dosyalarin saklanmasinda kullanilirlar.

CD siiriictiler CD’den veri okurken diistik bir enerji harcarken, CD-yazicilar verileri
CD’ye yazmak icin giiclii lazere ihtiya¢ duyarlar. CD-kaydediciler kaydetme icin
gerekli 1s1y1 300 santigrat derecelik sicaklikla karsilarken, CD-yazicilar icin bu deger
500 santigrat derecedir. Bu 200 santigrat derecelik fark da CD tizerindeki verinin
tekrar silinebilmesi igin gereklidir.

2.7. SAKLAMA BiRiMLERI

Bilgisayarlarin sabit diskleri olmadig1 zamanlarda bilgisayar disket ile acilird1 ve bir
diskete de bir editor program, bir veri tabani programi ve oyun rahatlikla sigabilirdi.
Zamanla disketlerin kapasitesi yetmemeye baslaymnca saklama birimleri
teknolojisinde manyetik saklama birimlerine alternatif olarak optik saklayicilar
tiretildi.

Boylelikle saklama birimleri manyetik (sabit disk, disket...) ve optik (CD, DVD...)
olmak tizere ikiye ayrildi.

2.71. CD (Compact Disc)

# :) Baslangicta yalnizca miizik dinlemek i¢in Audio CD olarak kullanilan CD’ler,

l.,h" zaman gectikce yiiksek kapasitelerinden dolay1 veri saklama birimi olarak
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kullanilmaya baslandi. CD siirticlilerinin ucuzlamasi1 ve hizlarmin giin gectikce
artmasindan dolay1 bilgisayarlarin standart donanimi haline geldi.

CD'lerin kapasitesi 650 MB, 700MB, 750MB ... olabilmektedir. Bir CD'de yaklasik
olarak 24 ciltlik bir ansiklopedideki yazilar, resimler, video klipler, animasyon ve
sesler saklanabilir. Bir program ytiklerken 20-40 disketin takilip ¢ikarilmasi yerine
CD'ler tercih edilir. CD'ler 6zellikle ¢ok biiytik yer kaplayan ¢oklu ortamlarda
multimedya=ses+video+resim+animasyon) yazilmis yazilimlar i¢in zorunludur.

CD’lerdeki veriler optik olarak kaydedildikleri igin kolay kolay bozulmazlar. Ancak
verilerin bozulmamasi igin CD ytizeylerinin cizilmemesine dikkat etmek gerekir.

Kaydedilebilir-CD (CD-Recordable)
CD-R’lere veri bir kere yazilabilir. CD-kaydediciler ve CD-yazicilar tarafindan
okunup yazilabilir.

Yeniden Yazilabilir-CD (CD-ReWritable)

CD-WR'lara veri yazilabilir, silinebilir. Tekrar tekrar kayit yapilabilir. Formatlanip
yeniden yazilabilir. Sadece CD-yazicilar tarafindan okunup, yazilabilir ve
silinebilirler.

2.7.2.  Disket (Floppy Disc)

Giintimiize kadar en ¢ok kullanilan saklama birimi disketlerdir. Onceleri dosyalarin
kiigiik boyutlu olmas1 nedeniyle ¢ok kullanishydi. Fakat giintimtizde kapasitesi daha
yiiksek olan CD’lerin kullamilmaya baslanmasiyla yerini yavas yavas onlara
birakmaktadir.
Disketlere veriler kopyalanabilir, eklenebilir, silinebilir,
degistirilebilir. Disketlerin kullanim1 ve tasinmasi kolaydir. Veri
ﬂ tasimak ve yedekleme amaciyla kullamilirlar. Disketlerdeki
verilerin bozulmamas: icin; disketlerin manyetik ortamdan,
sicaktan, soguktan, nemden, giines 1sinlarindan uzak tutulmasi
gerekir. Disketin yazilabilir ve silinebilir olmas1 icin disketin
acma kapama diigmesinin kapali olmasi gerekir. Disket tizerinde bulunan kayan
pencere hicbir zaman agilmamalidir.

Bir 3.5 inch' lik yiiksek yogunluklu disket 144 MB veri alir. Disketlerin
kullanilabilmesi igin bigimlenmesi (formatlanmasi) gereklidir. Formatlama, disketi iz
ve sektorlere bolerek bilgisayarin kullanimina hazir hale getirmektir.

2.7.3.  DVD (Digital Versatile Disc)
Baslangicta DVD’ler video uygulamalar igin dustintilmiis ve uygulanmustir. Fakat

yine yiiksek kapasitelerinden dolay1 veri saklamada kullanilmaya baslanmuistir.
Gintimiizde en diisiik kapasiteli DVD bir CD'nin 4 kat1 kadar veri alabilmektedir.
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DVD okuyucular daha farkl bir lazer 15181 kullanarak CD okuyuculardan farklilasir.
Bu lazer 15181 daha kisa dalga boyu ile daha ufak ve birbirine daha yakin verileri
okuma yetenegine sahiptir. DVD veri noktalar1 birbirine daha yakin oldugundan
ayni1 boyuttaki bir CD ile kiyaslandiginda DVD’ ye daha fazla veri yiiklenebilir.

DVD’lerde daha kisa dalga boylu lazer 1s1g1min kullanilmasiyla DVD’lerin govde
katmani (kalin plastik tabakasi), mercek gorevini gerceklestirirken yar1 kalinlikta
olmast yeterli olur. Bu yiizden 2 DVD arka arkaya yapistirilarak, etiket yiizeyi
olmayan cift tarafl1 DVD elde edilmektedir. Bu sekilde bir yapilanmada DVD’lerin
kapasitesini ikiye katlamak demektir. Bu tiir DVD’lerde hasar s6z konusu oldugunda
etiket ytizeyi i¢ bolgede kaldigindan, sadece okuma ytiizeyi hasar1 olusabilir ve eger
hasar olusursa tamir edilme imkani vardar.

Kaydedilebilir-DVD (DVD-Recordable)
DVD-R’ lere veri bir kere yazilabilir. Biitin DVD oynatic1 ve DVD siiriiciilere
uyumludur.

Yeniden Yazilabilir-DVD (DVD-ReWritable)
DVD-WR'lara veri yazilabilir, silinebilir. Tekrar tekrar kayit yapilabilir. Ancak bu
islemler sadece bu 6zellige sahip DVD-yazicilar tarafindan yapilabilmektedir.

2.7.4. USB Flash Disk
Bir veri saklama birimidir. Taginabilir sabit siiriicii de denebilir.
USB flash disklerin tercih edilmesinde etkili olan 6zellikleri asagida verilmektedir :
Kiiciik : Yaklasik olarak ¢cakmak biiytikltgtindedir.
Tak & Calistir : Giintimiizde ¢ogu sistem USB flash bellek igin bu
ozelligi destekler.
“@» Tasinabilir : En onemli 6zelliklerinden biri rahatca tasinabilmesidir.
Saglam ve Uzun Omiirlii : Diger saklama birimlerine gore oldukca
(Referans-11) dayamklidir. Omrii yaklasik 10 yil kadardir.

Ekonomik : Yiiksek veri tasima kapasiteli olup genellikle bu deger 32 MB ile 2 GB
arasindadir.

2.8. MIKROFON VE HOPARLOR
2.8.1. Hoparlor

Kaydedilmis veya bilgisayar tarafindan tiretilen seslerin duyulmasini saglar. Ses
verme giici ve kalitesine gore cesitleri vardir.

2.8.2. Mikrofon

Bilgisayar ortamina ses girisi yapmak icin kullanilan cihazdir.

24



?-.\ ODTU — BiDB Donanim

VERI BIRIMLERI

Veri birimi BYTE' dir. 1 Byte 8 bitten olusur.

Bit : En kiiciik birim bit'tir. Bilgisayar icinde karakterler ikilik say1 siteminde 8
haneli bir say1yla ifade edilir. Iste bu sayinin her bir basamagina 1 Bit denir. Ornegin:
A karakteri bilgisayar icinde 0100001 sayisiyla ifade edilir. Bu saymun her
basamagina 1 Bit denir. 1 Bit 0 ya da 1'den (kapali devre=0, agik devre=1) olusur.
Bilgisayar icindeki her bir karakter 8 bit'ten olusur.

‘A’ karakteri = 8 Bit
‘+" karakteri = 8 Bit
1 BYTE =1 karakter

Kapasite 6l¢tim birimleri kiigtikten biiyiige asagidaki sekilde siralanur :

Bit

Byte

KB (KiloByte)
MB (MegaByte)
GB (GigaByte)
TB (TeraByte)

1024 BYTE =1 KiloByte (KiloByte = KB)
1024 KB = 1 MegaByte (MegaByte = MB)
1024 MB = 1 GigaByte (GigaByte = GB)
1024 GB =1 TeraByte (TeraByte = TB)
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