iCINDEKILER

ASP'YE GIRIS ...ttt es s s ssss s s s s s snas 1
STATIK SAYFA NEDIR?.........ccooooiiiieeceeeceeeeee e 1
DINAMIK SAYFA NEDIR? ...........cccoooooimiiviiiiiiieseviceessiesssessssssss s 1

ASP SAYFALARININ GCALISMA ILKESI .....ccoooiiieeeeeeeeeeeeeeeee e, 2
ASPININ DILI ..o 3
YAZILIM KURALLARI ..ottt 3
DEGISKENLER .........c.ooeveeeeeeeeeeeeeeeee ettt nse s 4
D4 B = To [ (=T 0 U= o PSP RURTR 4
REDIM bbb bbbttt bbbt 5
COK BOYULIU DIZIIET ... 5
SADIE DEGEIIEN ... 6
[V T 1T o] L= o PSPPSR 6
Veri Tipi DediStirme ISIEMIEH ...........cccvvieeeceeeeeeeee e, 7
TeSt FONKSIYONIAIT ..o 8
OPERATORLER ... 9
TESAAUTT SAYI .. 9
INCLUDE FILE. ...ttt ans 10
STRING ISLEMLERI ... 10
UCASE VE LCASE ..o bbb 10
LN bbbttt bbb 10
LEFT Ve RIGHT ...ttt ne e aneas 11
IVIID . ettt bRt R e R e r e et e tentenreereeneenes 11
INSTR et bbbttt ettt bbb be e b e neene e 12
LTRIM, TRIM V& TRIM .. ..ottt enes 12
REPLAGCE ...ttt sttt ettt sbenbesbeenennes 12
STRING FONKSIYONU .....ccuviiiiiiiic ettt 13
SPLIT FONKSIYONU .....ooviiiieiiice ettt nne e 13
JOIN FONKSIYONU ...ttt 13
MANTIKSAL TFADELER ...........oooeeeeeeeeeeeeeeeeseeeeeeeese e 14
1 I 1= o USSR 14
SEIECE CASE ..o 14
DONGULER ........oooeeveeeveevieesesssiee e 15
FOr..NeXt DONGUSU ....ocuveiiieieiie sttt a e snaenneenee e 15
WHIIE...WENA ...ttt e e nre e rreere e 15
DT T I Yo o F SRR OPTR 15
FOr EACh... NEXt ..o 16
Bir DONGUYU DUFAUIMAK ......ccviiiicie et 17
SURECLER (PROSEDURLER) .......ooovooeveeeeeeeeseeeeeeeeevee e 17
EXIT SUB...oc ettt et e ra s et e e te s testesreeneenaaneas 19
TARIH VE SAAT ..ottt 20
SERVER NESNESI ...ttt 21
ScriptTimeout OZEIlIGi.........c.cveveeeveieeeeeeeee e 21
CreateODbject MetOU:.......cccooiiie e 21
MapPath (Yolu belirle) Metodu:.........cccoov i 22
HTMLENCOdE, URLENCOAE:........co ottt 22
Adrotator (Degisen Reklam Banner'lart): ... 23

CONEENIIOLALON .. et e e 24



= To LT 070 10 o] (= (SRR 24

REQUEST NESNELERI ...t 25
ReqUEST ODJESI: ... 25
QueryString KoIEKSIYONU ..........cooiiiiiic s 25
FOrm KOIEKSIYONU ..o 27
ClientCertificate KOIEKSIYONU ..........cccoiiiiiiiicc e 28
Request Nesnesinin Ozellikleri ve MetodIart.............oocvveveeveceveeeereeeeseeerenens 28
TotalBYtES OZEMIGi......ceeveeeiieeeeceeiceeeeee ettt 29
BinaryRead MetodU...........coiiiiiiii st 29
ServerVariables (Server DegiSkenleri)..........ccooviiiiiiiiiii 29

RESPONSE NESNELERI .........oooveoeeeeeeeeeeoeeeeeeee e 32
WIHEE METOAU: ...t rs 32
BUFTEI: et 33
ClBAN: ...ttt 33
] T USROS 33
D q o1 £ S SRR OPTR 33
EXPIreSADSOIULE: ... 34
REAIrECHON ... .o e re e e 34
Server. Execute ve Server. Transfer ... 34

CEREZLER (COOKIES) ..ottt ettt nnanes 34

APPLICATION......ocooiiieeeeeet ettt sttt 35

SESSION ...ttt bttt bbb eneas 37
SESSION TIMEOUL: ... 38
Session Abandon: ...................... PSP P PP P PPN PPIOTS 39

FORM ELEMANLARINDAN DEGER ALMA .......oooo oo 39
ActiveX Veri Erigsim (ADO) NeSNEIETi .......ccccveiiiiiiieeciece e 39
ODBC VE OLE- DB ........oo ottt 40
Connection (Veritabanina baglanti) ..o 42

RECORDSET (KaYIt diZISI) .....coooveeeieieeiiiieiieeee et 43
=Yoo ] 1= @ o T=Y o F SRS 43
DSN'siz Veri BaglantiSI.........ccco it 44

SQL ettt R ettt e tenteebeareeneeneenes 45
Populer Sl Parametreleri ...t 45
Tablodan Tum Kayitlari Tum Alanlariyla Segmek..........ccccooeeiininiiiiiiien, 45
Tablodan Kayitlari istedigimiz Alanlari SECMEK ...........cccovvveeieevveeseeeeeeeee e, 45
Tablodan Belirli Kayitlari Segmek (SUzgegleme) .......ccccoocvevvvieivcceciecece e 45
Tablodan Kayitlari Sirall Halde SegmekK.........ccoooiiiiiiiiiiiccee e 45
Tablodan Kayit SIIMEK ..o e 46
Tabloya Kayit EKIEMEK ... 46
LIKE Kullanarak Kayit Segimi Yapmak .........cccccovviiiiiiiin i 46

VERITABANI ISLEMLERI ........ooooooeeeeeeeeeeeeeeeveeeeee s 46
KAYITLARLASP ...ttt sttt neanes 46
KAYIT_DUZENLE.ASP ve KAYIT_GUNCELLE.ASP ......ccoooiiiiiiiiiiieiens 47
KAYIT _YENLASP ...t 49

KAYIT_SILLASP ..o 50



ASP’YE GIRIS

ASP, Server-Side Tabanli bir dildir. Yani Sunucu tarafinda yorumlanir. Ve bu
sayede kimse kaynak kodlariniza ulasamaz...

Surec¢ su sekilde isler; Siz URL hanesine adresi girdiginizde, bana falanca
dosyayi bul, cagir ve yorumla diye bir istemde bulunursunuz. (Bu durumda siz Client-
Side yani istemci oluyorsunuz.) Server'da (Sunucu) kendisinden icra etmesini
istediginiz dosyay! arar ve eger bulursa, bu dosyayl hemen "asp.dll" adli bir programa
iletir. asp.dll'de aldigi bu dosyayr hemen yorumlamaz. Once serverda bulunan, belki
sizin de gbzunuze ¢arpmistir, "Global.asa" adli dosyanin ¢alisip ¢alismadigina bakar.

Global.asa'da diger asp dosyalari gibi aslinda duz bir text dosyasidir ama farki
sudur. ASP dosyalarinin ¢alisma kurallarini belirler.

Asp.dll 6nce gelen dosyada hangi script dilinin kullanildigina bakar. Ve buna
gore kendini hazirlar. Nereden mi anlar. Belki dikkatinizi ¢cekmigtir. ASP veya Java
dosyalarinda. ScriptLanguage diye bir satir. iste buradan anlar. Asp.dll sonra bu
derledigi bilgileri, tamamen asp kodlarindan ayriimig, temiz bir halde browser'a
gonderir. Bizde bdylece sadece HTML kodlarini gorurtiz. ASP yazmak igin iki dil
kullanabiliriz.

Visual Basic ve Java Script... Fakat su anda dinyada en gecerli olani Visual
Basic'tir. isin bir ilging yani da sudur. Normalde Netscape ASP Scriptini
yorumlayamaz. Ama bizim kodlarimizda bdyle bir korkumuz yoktur. CuUnki niye.
Hatirlayin bakalim niye? Umarim ¢ogunuz puf noktasini anlamistir. Cunkd "asp.dll"
Browser'a VB kodlarindan tamamen arindiriimig, yorumlanmis, tertemiz bir HTML
sayfasi gonderir. Ve boylece bizim de acaba netscape'i olanda galisacak mi diye bir
korkumuz kalmaz

STATIK SAYFA NEDIR?

Statik sayfa onu olusturan kiginin ( webmaster ) bu sayfanin igerigini bitirdigi
tamamladigr ve kullanicilarin bu sayfaya her ugradiklarinda ayni igerigi gordugu
sayfalardir. iceriklerinin degismesi icin yeniden tasarlanmalari gereklidir. Bu zaman
ve is gucu kaybina yol acan bir etkendir.

DINAMIK SAYFA NEDIR?

icerigi tamami ile énceden belirlenmis bazi kriterlere bagl olarak degisen
sayfalari dinamik sayfalar olarak adlandirabiliriz. Bu degisiklik sayfanin aldigi bazi
girdilere gore olabilir.



ASP SAYFALARININ GALISMA iLKESI

Isternci

ASP.DLL

HTML ve ASP gz:lr::'
Scripti
Calgtr
Sonucu

o irdele

HTML 0 HTML

yaz

Simdi, ilk ASP'mizi c¢alstirdigimiza goére, biraz teknikten soz edebiliriz.
HTML'in ziyaretcinin bilgisayarinda calistigini biliyorsunuz; istemci Browser, sizin
URL hanesine adini yazdiginiz HTML dosyasini yine adresteki sunucu Web
Server'dan ister. Web Server da bu dosyayi bulur ve iginde kayith resim ve diger
unsurlarla birlikte istek sahibine gonderir. Fakat kimi zaman Server'a bize sadece bir
dosyayl géndermesini degil, fakat bu dosyanin iginde kayitli komutlar varsa onlari
icra etmesini de bildirebiliriz. Bunu yapmanin bir yolu CGI programlaridir. Bir diger
yolu ise ASP'dir. Web Server, kendisinden bir ASP belgesi talep edildiginde, kendi
kendine "Dur bakalim! ASP istendigi zaman hemen alip gondermek yok, dnce bunu
ASP.DLL programina goénderelim.. Ondan sonra isimize devam ederiz!" der.

ASP.DLL, kendisine bir .asp dosyasinin geldigini goérince, hemen ASP'lerin
Anayasasl! olan global.asa'nin ¢aligip calismadigina bakar. global.asa, tipki diger
ASP dosyalari gibi bir diz yazi dosyasidir ve ASP programlarinin galisma kosullarini
dizenleyen kurallari icerir. (Bu dosyayi sirasi gelince ele alacagiz.) Yukaridaki
ornekte gordugumuz gibi ASP dosyasi hem HTML kodlari igerir, hem de iginde bir
Script diliyle yazilmis kodlar vardir. ASP'ye "program" 6zelligi kazandiran bu Script
dili ile yazilmig kodlardir. ASP.DLL, dnce gelen .asp dosyasinda hangi Script dilinin
kullanildigina bakar ve bunun icin gerekli ortami olusturur; yani bu Script dilini
yorumlayacak programi calistirir; bu program Script'i yorumlar ve icra edilecek
komutlari icra eder; ASP.DLL, icra edilen komutlar, igletim sisteminin yardimini
istiyorsa (6rnegin bir veritabanindan veri gekmek gibi, veya dosya sistemine bir dosya
actirmak, yazdirmak, sildirmek gibi) bu yardimin edinilmesini de saglar. Butin bu
islerin sonunda sizin yazdiginiz HTML kodlarina ek yapmak (6rnegin bir tablonun
icini, cekilen verilerle doldurmak veya dosya sisteminden edinilen bir dosyanin
icerigini sayfaya aktarmak gibi) gerekiyorsa bu ekleri ASP.DLL yapar.

ASP.DLL, kendisine sevk edilen dosyay! satir satir okur ve dnce dosyadaki
ASP kodlarinin gerektirdigi HTML degerlerini bulur; yani dnce ASP icra edilir, geregi
yerine getirilir. Sonra HTML boélumleri ile birlestirilip sonugta sunucuya saf ve temiz
bir HTML sayfasi gonderilir. Bu sayfanin iginde bir satir bile ASP kodu bulunmaz.
Eger sayfaniza ziyaretginin Browser'inda calismasi amaciyla Javascript veya
VBScript kodlari koydu iseniz, elbette bu kodlar HTML'in pargasi olarak ziyaretciye
gidecektir. Fakat giden sayfada artik ASP'ye iligkin hi¢ bir sey kalmamig olacaktir.



ASP'NIN DiLi

ASP, bir teknolojidir. Kendi basina bir yazim kurali yoktur. ASP teknigini
kullanabilmek igin, ASP sayfasinin talep edilmesi halinde ziyaretgiye gonderiimeden
once ASP.DLL'ye teslim edilmesi bu teknolojinin kullanilabilmesi igin hemen hemen
tek sarttir. Bunu, dosya uzantisini .asp yaparak saglariz.

ASP.DLL ise, dinyada mevcut butin Script dilleri ile verilecek komutlari kabul
edebilir. Sadece ASP.DLL'e sayfadaki kodlarin hangi dilde oldugunu soylemeniz
gerekir. Bunu, ASP sayfasinin birinci satirinda yapariz. Ornegin ASP'ye VBScript
dilini kullanmasini belirtmek igin bu satiri sdyle yazariz:

<% @Language=VBScript %>
ASP sayfalarinda genellikle VBScript, JavaScript ve JScript kullanilir. Ancak

ornegin Perl dilinden turetilen PerlScript, PHP'den turetilen PHPScript de giderek ilgi
ceken ASP dilleri arasina giriyor.

Bir ASP sayfasi icinde farkli Script dilleri kullanilabilir.

Biz bu kitapgikta drneklerimizi VBScript diliyle yazacagiz.

YAZILIM KURALLARI

VBScript komutlari, anahtar kelimeleri ve degisken adlarinin blyuk harf-ktguk
harf olmasi 6nemli degildir. Yani yukaridaki ifadelerden birini su bi¢imlerden birinde
yazabilirdik; kodumuz yine de ¢aligirdi:

For fontBoyut=1To 7
FOR FONTBOYUT=1TO 7
for fontboyut =1 to 7

Fakat... Bu demek degildir ki, VBScript ile kodlamanin kendi gelenekleri yok!
VBScript'ciler genellikle komutlarin birinci harfini buyuk yaparlar: For gibi. Degisken
adlarinda ise kendinize anlamli gelen bir bigim tutturabilir ve dyle devam edebilirsiniz.

Eger bir kod satiri ¢ok uzun geliyor ve daha sonra anlagiimasi imkansiz
derecede uzuyorsa, bu satiri alt gizgi () ile asagi satirda devam ettirebilirsiniz.
Ornek:

<%

If degisken1 >1 And _
degisken1 <10 Then

%>



DEGISKENLER

lyi programcilik degiskenlerin énceden beyan edilmesini gerektirir. Bunu DIM
komutuyla yapariz. DIM, Dimension (boyutlandir) kelimesinden kisaltiimistir. Pek
akillica gérinmese de bu komut, bilgisayarin degisken yeri olarak bir bellek alaninin
boyutunu belirtmesini saglar.

Degiskenlere verilecek ismimlerin anlasilir olmasi programin okunulurlugunu
kolaylastirir. Ayrica degQisken tanimlamalari ile ilgili bazi kurallar mevcuttur. Bu
kurallar asagida verilmigtir:

1- Degigken ismi bir harf ile baglamalidir. Ad1, Ad2 seklinde degisken tanimi
yaplilabilir fakat 1Ad veya 2Ad kullanimi yanlistir.

2-Degisken isminde bogsluk bulunamaz. Bunun vyerine alt ¢izgi karakteri
kullanilabilir. Adi_Soyadi dogru bir kullanim fakat Adi Soyadi gibi arasinda bosluk
iceren degisken tanimi yapilamaz.

3-Degiskene verilecek isim Vbscript komutlarini iceremez Dim bir degisken
ismi olamaz.

4-Degisken ismi 255 karakterden fazlada olamaz.

<%

DIM Gun, Ay, Ogrenci, Not
Gun = "Pazartesi"

Ay = "Ocak"

Ogrenci = "Necip"

Not=5

%>

Bir ASP sayfasinin birinci satiri olarak
<% OPTION EXPLICIT %>

yazarsaniz VBScript DIM komutuyla belirlenmemis degisken kullanmaniza izin
vermez; kullanirsaniz hata verir ve durur. Bu ifadenin isinize ¢ok yarayacagi bir diger
nokta, kodda degisken adini yazarken hata yapmanizi nlemektir. VBScript sizin hata
yaptiginizi bilemeyecegdi icin yanlis kelimeyi yeni bir degigsken sayacaktir. Deger
atamadiginiz bu yeni degiskeni kullandiginiz yerlerde ya programiniz hata verir, ya
da kendisine dogru goérinen iglemler yapar, fakat beklediginiz sonucu elde
edemezsiniz. OPTION EXPLICIT, yanhs yazdiginiz degiskeni yeni degisken sayarak
onceden tanimlanmamig degisken kullandiginizi dusunerek, duracaktir.

Dizi Degiskenleri
VBScript'in kullanilmaya hazir bir ¢ok fonksiyonu vardir; bunlardan biri olan

Array ile, kolayca dizi degisken olusturabiliriz. Diyelim ki, Gunler(7) dizi-degiskenini
gun adlari ile doldurarak olusturmak istiyoruz:



<%

Dim Gunler = Array ("Pazartesi” , "Sal" , "Carsamba" ,
"Pergsembe" , "Cuma" , "Cumartesi", "Pazar")
%>

ile hem dizi-degiskeni olusturabiliriz; hem de degerlerini atayabiliriz. Bu suretle
olusturdugumuz dizi degiskenin Uyelerine daha sonra sira numaralari ile atifta
bulunabilirsiniz. Ornegin:

<%=Gunler(6)%>

bize Pazar'i verir. Neden? Cunkl hayatlarinin blaytk bélimini penceresiz
ortamlarda gegiren kisiler olan dil tasarimcilari, sayi saymaya biz normal insanlar gibi
1'den degil 0'dan baslarlar; dolayisiyla Gunler dizi-degiskeni Gunler(0)'dan baglar!

REDIM :

Bazen elinizde eleman sayisi de@isen bir data girdisi olabilir bu gibi
durumlarda kullanilacak dizinin boyutuda degisken olabilir. Programinizin herhangi
bir yerinde kullanilan bir diziyi yeniden boyutlandirma ihtiyaci duyulursa Redim
keyword U kullanilabilir boylece programimizin ¢alismasi esnasinda dizimizi yeniden
boyutlandirabiliriz. Ancak unutulmamasi gereken bir nokta bir dizi yeniden
boyutlandirildiginda icerdigi eski veriler dizi igerisinden atilur. Bir dizi igerisinde
bulunan eski veriler kullaniimak isteniyorsa prereserve keywordu kullanilabilir.

Cok Boyutlu Diziler

Bazi uygulamalarda matris yapisinda dizi tanimlamalarina ihtiya¢ duyulabilir.
Bdyle durumlarda ¢ok boyutlu dizi tanimlari kullanilabilir. Cok boyutlu dizi tanimi
kullanilacak dizinin boyutlari verilmek sureti ile gergeklestirilebilir.

Dim myarray(3,3)

seklinde bir tanimlama 3 X 3 boyutlarinda bir dizi olusturur bu diziye atama
yapilmak istenildiginde ise:

myarary(0,0)="test"
myarary(0,1)="deneme"
myarary(0,2)="test2"
myarary(1,0)="deneme2"
myarary(1,1)="111-23-4"
myarary(1,2)="Mustafa"

seklinde atama yapilabilir



Sabit Degerler

VBScript'te bir kere aldigi de@eri surekli saklayan unsurlar vardir. Sabit deger,
batin ASP islemleri boyunca (hatta isterseniz, butin site, yani Uygulama boyunca)
degismeden kalir. Bu degerleri Const (constant, sabit kelimesinden tlretiime)
komutuyla belirtiriz:

Const DolarDeger = 560780
Const SirketinAdi = "Web Tasarim ve Site Onarim A.$."
Const Slogan = "Siteler ve Kirik Kalpler Onarilir"

Veri Tipleri
1- Byte
1 Baytlik isaretsiz tamsayi tipidir. O ile 255 arasinda deger alabilir.
2-Integer
2 Baytlik isaretli tamsayi tipidir. -32.768 ile 32.767 arasinda deger alabilir.
3-Long

4 Baytlik igaretli tamsayi tipidir. -2.147.483.648 ile 2.147.483.647 arasinda
deger alabilir.

4-Long

4 Baythk ondalik sayi tipidir. +- 3.402923 X 10 38 ile +- 1.401298 X 10-45
arasinda deger alabilir.

5-Double

8 Byte lik ondalk sayi tipidir. +- 1.79769313486232 X 10308 ile +-
4.94065645841247 X 10-324 arasinda deger alabilir.

6-String

Karakter siniri verilmezse 2 milyar karaktere kadar atama yapilabilen sayisal
olmayan veri tipidir. Bu tip karakter sayisi +10 byte yer kaplar. String bir veri tipi
olusturmak icin degiskene atanacak deger " " isaretleri igerisinde yer almalidir.

Adi="Mehmet"

7-Date

8 byte yer kaplayan bu degiskene 1/1/100 ile 31/12/9999 arasindaki tarih ve
0:00:00 ile 23:59:59 arasindaki saat atmalari yapilabilir. Bu tipteki degiskenlere

atama string veri tipinde oldugu gibi veya # # karakterleri arasinda yapilabilir.

Dogum_tarihi=#19/08/1978#



8-Boolean
2 byte lik bir veri tipi olmasina ragmen sadece True veya False degerleri
alabilir. Yani daha c¢ok iki durumlu degiskenlerde kullanilir. Bu tipten tanimlanan

degiskenlere direkt True veya False atanabilecegi gibi sayisal degerlerde atanabilir..
Atanan sayi O ise False, degilse True kabul edilir.

Evli=True
Evli=1

Veri Tipi Degistirme islemleri
Bazen uygulama esnasinda bir veri tipini bagka bir veri tipine degistirme
ihtiyaci duyulur. Bunun icin kullanilabilecek veri dontisum fonksiyonlari asagida
verilmigtir.
Ccur (ifade) :Parantez icinde verilen ifadeyi Currency veri tipine donusturar.
Cdbl (ifade) :Parantez icinde verilen ifadeyi Double veri tipine donusturur.
Cint (ifade) :Parantez icinde verilen ifadeyi Integer veri tipine déntsturar.
Cing (ifade) :Parantez icinde verilen ifadeyi Long veri tipine dénustirar.
CVar (ifade) :Parantez icinde verilen ifadeyi Variant veri tipine dontsturdr.
CBool (ifade) :Parantez icinde verilen ifadeyi Booolean veri tipine donutsturdr.

CByte (ifade) :Parantez icinde verilen ifadeyi Byte veri tipine donugturar.

CDate (ifade) :Parantez iginde verilen ifadeyi Date veri tipine donugsturar.

Cint
Herhangi tipteki gecerli bir ifadeyi integer (tam sayi) alt tipine dénusturir.
S0z dizimi: Clnt(ifade)

mystr = "12"
myint = CInt(mystr)/3 'myint degiskeninin degeri : 4

CStr
Herhangi tipteki gecerli bir ifadeyi string (metin) alt tipine donusturur.

S6z dizimi: CStr(ifade)



myint = 41
mystr = CStr(myint) + " kere masallah" ‘mystr degeri : "41 kere masallah"

Cdate
Herhangi tipteki gecerli bir ifadeyi date (tarih) alt tipine dénasttrar.
S6z dizimi: CDate(ifade)

mystr = "Ekim 12, 1998" ’sunucu sistemin saat/tarihi Ingilizce ise dedisir.
mydate = CStr(mystr) ‘mydate degeri : 12.10.1998

VarType

<%

degisken_1 =12

degisken_2 = "Ben sendeyim sen bendesin...”

degisken_3 = #08-12-2000#

response.write vartype(degisken_1) ‘sayfaya 2 yazar

response.write vartype(degisken_2) 'sayfaya 8 yazar

response.write vartype(degisken_3) 'sayfaya 7 yazar
%>

TypeName

Pi=3

Tarih=#10/10/1998#

Test="Selam Millet"

Response.write TypeName (pi) ‘Sayfaya byte yazar
Response.write TypeName (tarih) ‘Sayfaya date yazar
Response.write TypeName (text) ‘Sayfaya text yazar

Test Fonksiyonlari

VBScript'te kullandigimiz bazi degiskenlerin o andaki durumu, programimizin
akisini kontrolde kullanacagimiz bilgiyi saglayabilir. S6zgelimi bir degiskenin degeri
bos ise, ziyaretgimizin formu tam olarak doldurmadigini dusunebiliriz. VBScript, bize
degiskenlerin durumunu sinamamiz igin bazi 6zel fonksiyonlar saglar. Bu o6zel
fonksiyonlardan donen deger True (dogru) veya False (yanlis) olur; dogru sonucun

degeri 1, yanhs sonucun degeri ise 0'dir:

IsArray Bir degiskenin dizi-degisken (Array) olup olmadigini sinar.

IsDate
sinar.

Bir degiskenin degerinin tarihe (Date) gevrilip gevrilemeyecegini

IsEmpty  Bir degiskenin tanimlanip deger atanmig olup olmadigini sinar.

IsNull Bir degiskenin gecerli bir deger tutup tutmadigini sinar.

IsNumeric
sinar

IsObject bulunup bulunmadigini sinar.

Bir degiskenin sayi olarak isleme tabi tutup tutulamayacagini

Bir ifadenin gecgerli bir ActiveX veya OLE nesnesine referansta



TypeName Bir degiskenin turinu belirtir.

VarType

Bir degiskenin tirana belirten sayiyi verir.

OPERATORLER:

Bir programlama dilinde veya scriptini kullanarak artimetik ve lojik islemleri
yapmak icgin gerekli operatorler bulunur. Vbscripte de bazi islemler operatorlerle
yapilirken bazilari ise fonksiyonlarla yapilir.

Operator Anlami Kullanihsgi Sonug
= Atama X=5
+ Toplama Print 20+5 25
- Cikarma Print 10-5 5
* Carpma Print 3*5 15
/ Bolme Print 9/2 4.5
\ Tam Bélme Print 9\2 4
& String Toplama Print | "Bayram" & "pasa" Bayrampasa
A Us 472 16
Mod Bdlmede Kalan 5 Mod 2 1
And Ve 5 And 17 21
Or Veya 7 Or 17 23
Not Degil Not &H1 &HFFFE
Tesadufi Sayi
Bilgisayarin matematik islemlerde, Ozellikle istatistik hesaplamalarla

kullaniimasi tesadufi (rastlantisal) sayi Uretmeyi gerekli kilmistir. Fakat daha sonra
bilgisayar oyunlari bu iglemi adeta zorunla hale getirdi. Rastlantisal sayi, bir dizide
tekrar etmesi belirli bir duzene tabi olmayan sayr demektir. Bilgisayar yokken,
tesadufi sayi tablolari matematikgiler tarafindan uzun ugraglarla Uretilirdi.

VBScript, bu amagla Visual Basic'in Randomize ve Rnd komutlarini kullanir.
Randomize, tesadufi sayi uretme surecini baslatir; Rnd da bu sayiyi size verir.
Kodunuzda bir yerde Rnd kullanacaksiniz, ondan o6nce bir yerlerde mutlaka
Randomize komutunun yer almasi gerekir. Bunun bir uygulamasi su olabilir:

<% OPTION EXPLICIT %>
<HTML>

<%

Dim TesadufiSayi
Randomize

TesadufiSayi = Rnd

%>

<%=TesadufiSayi%>
</HTML>




Tam sayi elde etmek icin, Int ve Round komutlarini kullanin.

Tamsayi = Int(KesirliSayi)

INCLUDE FILE

Bu secenegimiz asil olarak, herhangi bir ASP dosyamizi baska bir ASP
dosyamiza dahil etmeye yarar.

<!--#INCLUDE FILE="../../Menuler/SAGTARAF.asp"-->
<!--#INCLUDE FILE="../../Menuler/SOLTARAF.asp"-->

STRING iSLEMLERI

UCASE ve LCASE

Ucase bir string (metin) icerisinde yer alan tum karakterleri blyUk karakterlere
cevirmek icin kullanilan bir fonksiyondur. Bu iglemin tam tersini yani bir string (metin)
icinde yer alan karakterlerin tamamini klgluk harflere ¢gevirmeye yarayan fonksiyon
ise Lcase fonksiyonudur.

yazi="Selam Millet"
yazibuyuk=Ucase(yazi) ‘yazibuyuk degiskeninin degeri SELAM MILLET

yazikucuk=Lcase(yazi) ‘yazikucuk degiskenini degeri selam millet

<%

yazi="Selam Millet"
response.write Ucase(yazi)
response.write Lcase(yazi)
%>

LEN

Bir stringin igeirsinde bulunan karakter sayisinin bulunmasina ihtiyag
duyuldugunda Len fonksiyonu kullanilir. Kullanim sekli: Len (string) seklindedir.

<%

text="bunun i¢inde ka¢ karakter var"
sonuc=Len(text)

response.write sonuc

%>
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Yukarida ki ornegi agiklayacak olursak text degiskenine igerigi "bunun iginde
kag karakter var" seklinde bir deger ataniyor daha sonra len fonksiyonu kullanilarak
bulunan deger yani stringin igerisnde yer alan karakter sayisi ki buna bosgluklar
(space ) de dahil sonuc adli bir bagka degiskene ataniyor en son satirda ise sonuc
degigkenin icerigi ekrana yaziliyor.

LEFT ve RIGHT

Left ve Right fonksiyonlari bir string icerisinden sag veya soldan istenilen
karakterin kopyalanmasini saglamak amaci ile kullanilir. Bu string igerisinden
secilmis bir parganin kopyalanmasi gibidir. Asagida Left ve Right kullanimlarina
iligkin drnekler verilmistir.

<%
test="Buradanekadargokinsanvarmig"
soldan=Left(test,6)
sagdan=Right(test,6)

response.wrirte soldan
response.wrirte sagdan

0/0>

ilk satirda test adli degiskene test="Buradanekadargokinsanvarmig" satiri ile bir
atama gergeklestiriliyor, ikinci satirda kullanilan left(test,6) komutu ile test stringi
icerisinde soldan baglanarak 6 adet karakter kopyalaniyor ve kopyalanan karakter
soldan adli degiskene ataniyor. Bu iglemin sonucunda soldan degigkeninin degeri
soldan="burada" oluyor c¢unkl tum vyaz icerisinde soldan itibaren 6 karakter
kopyalayacagimiz left(test,6) ile belirtmis oluyoruz. Ayni iselm right fonksiyonu iginde
gecerki burada test verisi icinden gene 6 karakter kopyaliyoruz fakat bu islem string
icerisinde sagdan sola dogru yapilan bir haraket ile gergeklegiyor. Bu iselmin
sonucundada elde edilen deger sagdan degiskenine ataniyor. Sonug itibari ile
sagdan degiskeninin igerigide sagdan="varmis" oluyor. Son 2 satirda ise elde edilen
bu degerler ekrana yaziliyor. (response.write kullanilarak)

MID

Bir string igerisinde belirli bir araligi kopyalamak istedigimizde
kullanabilecegimiz fonksiyon Mid fonksiyonudur. Genel kullanimi:

Mid(String , nereden_baslanacak , kag_karakter_kopyalanacak) seklindedir.

test="Buradanekadargokinsanvarmig"
sonuc=Mid(test,7,10)
response.write sonuc

test icersinde yer alan test="Buradanekadargokinsanvarmis" text igerisinde yedinci
karakterden baslamak Uzere toplam 10 karakter kopyalanarak sonuc adli degiskene
ataniyor sonuc degigkenin degeri ise "nekadarcok" seklinde oluyor ve response.write
kullanilarak sonuc ekrana (html data stream icerisine ekleniyor) yazdiriliyor.
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INSTR

Instr fonksiyonu kullanilarak bir string dizisi igerisinde yer alan bir karakterin
nerede yer aldigini (kaginci karakter oldugunu) bulmak mumkuanddar.

strtext="HowLong"
karakter_nerede=Instr(strtext,"Long")

strtext degiskenine "HowlLong" degeri atanmis ve instr fonksiyonu kullanilarak bu text
icerisinde yer aldi dusunulen "Long" un nerede basladigi bilgisi karakter_nerede adli
degiskene atanmistir. Burada karakter_nerede degiskeninin deger 4 olacaktir ¢unku
"Long" strtext icerisinde 4. cu karakterden itibaren baglamaktadir. Eger aranilan text
veya karakter bulunamaz ise Instr fonksiyoinu O degerini geri dondurdar.

LTRIM, TRIM ve TRIM

Bu u¢ fonksiyon verilen bir textin saginda, solunda veya hem saginda hem de
solunda kalan bosluklarin atilmasini saglamak igin kullanilan fonksiyonlardir. Her Gg
fonksiyonda sadece tek bir parametre alirlar ki buda bogluklarin kaldiriimak istenildigi
text in tam kendisidir.

Ltrim textin solunda bulunan tum bosluklari, Rtrim textin saginda bulunan
bosluklari Trim ise textin hem saginda hemde solunda bulunan bosluklari ¢gikarmak
icin kullanilan bir fonksiyondur.

REPLACE

Uzun bir metin igerisindeki belirlediginiz ifadeyi baska ifadeyle degistirmenizi
saglar.

REPLACE(string, dedisecek_olan, yerine _konulacak, baslangi¢_indexi,
degisiklik_sayisi, karsilastirmakodu)

String: icinde degisiklik yapacagimiz metindir.
Degisecek_olan: Metin icinde degistirmek istedigimiz alt-dizgi (sub-string) dir.
Yerine_konulacak: Belirtilen alt-dizginin yerine konulacak ifadedir.

Baslangi¢_indexi: Degistirme isleminin, stringin kacginci karakterinden
baglayacagidir.

Varsayilan: 1
Degisiklik_sayisi: Cok agik. -1 yazilirsa bulunan tum alt-dizgiler degistirilir,

karsilagstirmakodu: VBTextCompare icin 1, VBBinaryCompare igin 0
yazilabilir.

Varsayilan 0.
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Replace fonksiyonu su sekilde de islev yapar. REPLACE(string, degisecek,
yerinekonulacak). Ancak fonksiyonun daha verimli kullanilabilmesi igin tum
parametlerinin belirtiimesi gerekir.

Dim mystr

mystr = "Agir agir ¢gikacaksin bu merdivenlerden"
Response.write replace(mystr, "Agir", "Hizh", 1, -1, 0)
'sayfaya "Hizli adir ¢cikacaksin bu merdivenlerden” yazar.
Response.write replace(mystr, "Agir", "Hizh", 1, -1, 1)
"sayfaya "Hizli Hizli ¢ikacaksin bu merdivenlerden" yazar.
Response.write replace(mystr, "a", "A", 1, -1, 1)
'sayfaya "Agir Agir ¢cikAcAksin bu merdivenlerden” yazar.
Response.write replace(mystr, "a", "A", 1, 2, 1)
"sayfaya "Agir Agir ¢ikacaksin bu merdivenlerden" yazar.

Replace fonksiyonu bir ¢ok yerde yardimimiza yetisir. Ornegin bir formdan
alinan icerikte yer almasi muhtelemel istenmeyen ifadelerin ayiklanmasi saglanabilir.
HTML taglerinin kullaniimasi énlenebilir. Ve daha bir cok yerde REPLACE size buylk
fayda saglayacaktir.

STRING Fonksiyonu

VBScript ten yine evlere senlik bir fonksiyon. Belirtilen sayida karakterin
tekrarini iceren string olusturuyor.

MWk kkkk Il

Response.write STRING(5, "*") ' sayfaya yazar

SPLIT Fonksiyonu

Bir metinden belirlenmig ayraclar (delimiter) vasitasiyla belirtilen sayida alt-
dizgi iceren 0 tabanli, tek boyutlu dizi Uretir.

SPLIT(ifade, ayrag, sayi, karsilastirmakodu).
Sayi yerine -1 yazilirsa tim belirlenen tim alt-dizgiler isleme tabi tutulur.
Dim mystr, dizi(3)
mystr = "EvcilASP|Tiirkiye nin|ASP Bostani"
dizi = SPLIT(mystr, "[", -1, 1)
Reponse.Write dizi(0) ' sayfaya "EvcilASP" yazar

Reponse.Write dizi(1) ' sayfaya "Tiirkiye nin" yazar
Reponse.Write dizi(2) ' sayfaya "ASP Bostani" yazar

JOIN Fonksiyonu

Split fonksiyonuna gore zir igslemi yapar. Bir dizinin elemanlarini belirtilen ayrag
ile birlestirip bir string Uretir.

JOIN(ifade, ayrag)
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Dim dizi(3), str, str2

dizi(0) = "Ben"
dizi(1) = "Sekizinci"
dizi(2) = "Henri"

str = JOIN(mystr, "|")

str2 = JOIN(mystr, " ")

Reponse.Write str ' sayfaya "Ben|Sekizinci|Henri" yazar
Reponse.Write str2 ' sayfaya "Ben Sekizinci Henri" yazar

MANTIKSAL iFADELER

If - Then
VBScript'in vereceginiz bir durumun bulunup bulunmadigini sinamasini saglar.
If sart Then
[sart dogru ise yapilacak igler]
Else
[sart dogru degilse yapilacak igler]
End If

If...then yapisinin en son ve genis kullanimi ise Elseif yapisi ile birden fazla
sart iceren durumlardir.

<%

if method= "Faks" then

Response.Write "Liitfen Faks numaranizi giriniz "
Elseif method= "Email" then

Response.Write "Liitfen E-mail adresinizi giriniz"
Elseif method= "Telefon" then

Response.Write "Liitfen telefon numaranizi giriniz"
Else

Response.Write "Herhangi bir bilgi iletiimeyecektir"
End if

%>

Select Case
Olasilik sayisi artan daha karmasik bir yapida if...then yapisi karmasik bir

¢6zUm olacaktir. Boyle durumlarda Select...Case yapisi daha uygun bir ¢6zUm olarak
kullanihr .
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<%

Select Case Secim

Case "Faks"

Response.Write "Litfen Faks numaranizi giriniz"
Case "Telefon"

Response.Write "Liitfen telefon numaranizi giriniz"
Case "E-mail"

Response.Write "Liitfen e-mail adresinizi giriniz"
End Select

%>

DONGULER

For..Next Donglisu

Programin bir isi belirli kere yapmasini istiyorsak, ona yapacagi isi bir sayag
degdiskeniyle birlikte, For dongusuyle bildiririz:

For sayac¢ = baslangi¢ To son Step adim
...yapilacak igler...

Next

While...Wend

Ne var ki, program manti§i bazen bize for...next gibi acik ve segik bir saya¢
kurma imkani vermez. Sayac¢ olarak kullanacagimiz deger, programin bagka bir
bolimu tarafindan dretiliyor olabilir. Veya bu deder ziyaretci tarafindan belirlenmis
olabilir. Ozetle yapilmasini arzu ettigimiz isin ancak sayagc bir dejerden azsa, ¢oksa
veya esitse yapilmasini, bu durum degigirse durmasini isteyebiliriz. Bunu While
(..iken) komutuyla yapabiliriz. While dongusunu kullandigimiz zaman sayaci bizim
arttirmamiz gerekir. Soézgelimi, yukaridaki programin 7 ginin timdnld ekrana
yazmasini degil de, mesela gun sayisi 5'den kiguk ise yazmasini istiyor olabiliriz.

While sayac <=5
Response.Write Gunler(sayac)
Response.Write "<BR>"
sayac = sayac + 1
wend

Do..Loop

Do (Yap) komutu ile kuracagimiz dénguler iki ayri tirde olabilir: bu déngu ile
bir dizi komutu, bir kosul dogru iken veya dogru oluncaya kadar yaptirabiliriz. Bu
yontemlerden her biri iki ayri sekilde yazilabilir. Bir kosul dogru iken bazi islerin
yapilmasini istiyorsak, Do While yontemini kullaniriz:
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Do While kosul
kosul dogru iken yapilacak igler
Loop
Bu ifade ile VBScript kosul dogru oldugu surece istedigimiz isi yapacaktir.
Buradaki Loop kelimesi, dongunin basa donmesini saglar. Bu yontemden su sekilde
de yararlanabiliriz:
Do
kosul dogru iken yapilacak igler
Loop While kosul
Burada, Loop komutu sartin hala dogru olup olmadigini sinar ve dogru ise
verilen isleri yapar; artik degilse bir sonraki satira gecer. Dongunun bir sart
gerceklesinceye kadar bir isi yapmasini ise Do Until yontemiyle saglariz. Bu
durumda dongu soyle yazilir:
Do Until kosul
kosul gergeklesinceye kadar yapilacak igler
Loop
Bu ifade ile VBScript kosul dogru oluncaya kadar istedigimiz isi yapacaktir.
Buradaki Loop kelimesi, donglnin basa donmesini saglar. Bu ydntemden su sekilde
de yararlanabiliriz:
Do

kosul gergeklesinceye kadar yapilacak igler

Loop Until kosul

For Each... Next
For...Next kullaniminin 6zel bir turaddr. Bir dizi veya koleksiyon igerisinde

kullanilir. For dongusu dizi veya koleksiyon igerisinde kalan eleman sayisi kadar
gerceklestirilir.
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<%

Dim eleman

Dim sehirler(2)
sehirler(0)="Ankara"
sehirler(1)="istanbul"
sehirler(2)="Ordu"

For Each eleman In sehirler
Response.Write eleman & "<BR>"
Next

%>

Dongu sehirler dizisi igerisinde yer alan her eleman (Sehir igin, her dizi
elemani) icin tekrarlanir. Eleman (sehir) sayisi 3 olduguna gére dongu 3 defa
tekrarlanacak ve ekrana dizinin igerisinde yer alan elemanlar yazilacaktir

Bir Dongliyi Durdurmak

Bir ddnglden belirlediginiz kosul gerceklessin-gerceklesmesin ¢ikmaniz
gerekebilir. Bunu bir baska degiskendeki degisiklik zorunlu kilabilir. Bir donguden
cikmak igin Exit (¢ik) ifadesini kullanabilirsiniz. Bu ifade, dénginin yaptigi isler
arasinda, genellikle bir If deyimi ile birlikte yer alir.

For sayac =1to 10
[..bir takim igler yap..]
If Degisken1 > Degisken2 Then Exit For
[..bir takim iglere devam et..]

Next

SUREGLER (PROSEDURLER)

VBScript'te programin akis kontrolinde kullanacaginiz bir diger grup arag ise
ornegdin Javascript veya Perl'de fonksiyon dedigimiz gruplandiriimis ve isimlendirilmis
islem kumeleridir. Bu kiimeler programin bir yerinde topluca dururlar ve programin
baska bir yerinden isimleriyle gagrilirlar veya bu kimelere isimleriyle referans yapilir.

VBScript'te bu kimelenmis kod gruplarina Prosedur (Sureg) denir. iki tarladar:
fonksiyon (Function) ve Subroutine. Bu iki slUre¢ arasindaki baslica fark,
fonksiyondan kendisini ¢agiran komuta daima bir deger doner; Sub'dan
donmeyebilir. Sub, yapacagi igi yapar ve programin kontrolinu kendine atif yapilan
noktaya devreder. VBScript'de bir programa farkli yerlerde sik sik ayni igi
yaptiriyorsak, bunu bir Sub ile yaptiririz; fakat programimiza bir deger gerekiyorsa,
bu degeri bir fonksiyona hesaplattiririz. Her ikisi de kendilerine atifta bulunan veya
kendilerini goreve c¢agiran satirdan (komuttan, deyimden) verilebilecek degerleri
kabul edebilirler.
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Bir fonksiyonun adi, tipki bir dedisken adi gibi, fonksiyonun urettigi degeri
tutar; ve bu deger kendisini gagiran komuta verilir. Diyelim ki, programimizin gesitli
noktalarinda yazi-tura atip, elde edilecek sonuca goére bir is yapmak zorundayiz. Bu
ihtiyacin dogdugu yerde, yazi-tura komutlarini yazabiliriz. Ancak bu ortaya ¢ok uzun
bir programin ¢ikmasina sebep olur. Oysa yazi-tura islemlerini bir fonksiyonda toplar
ve ihtiya¢ halinde sadece bu fonksiyonu ¢agirirsak ve fonksiyon bize o anda yazi mi
geldigini, yoksa tura mi geldigini bildirirse, isimiz ¢ok kolaylagsmig olur.

Bdyle bir fonksiyon, yukaridaki érnekten hareketle, sdyle olabilir:

<%

Function YaziTura

Dim ParaAt

Randomize

ParaAt = Int(Rnd * 2) + 1
If ParaAt =1 Then
YaziTura = "YazI"

Else

YaziTura = "Tura"
End If

End Function

%>

Bu fonksiyonu, ASP programinin herhangi bir yerinden, sdyle bir yontemle
cagirabilir; ve vereceg@i sonucu programin akisina uygun sekilde kullanabilirsiniz:

<%

NeGeldi = YaziTura
Response.Write NeGeldi
%>

Fonksiyonun sonunda End Function ifadesinin bulunduguna ve fonksiyonun
elde ettigi sonucu kendi adina atadigimiza dikkat edin. DIM ifadesiyle boyle bir
degisken tanimlamadigimiz halde VBScript, fonksiyonu cagirdiginiz anda bunu
kendiliginden yapacaktir.

Ayni islemi Subroutine (Sub) olarak yazabiliriz. Fakat bu kez Sub, elde
edecegi deg@eri kendisi kullanacak ve bittigi anda kontrol programa geri donecektir:

Argimanli;

<%

Sub prosediiriin_ismi (arguman1, arguman2, .. , argumanN)
"kodlar, kodlar, kodlar...

End Sub

%>
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Argumansiz;

<%

Sub yildirim_gursesin_anisina()

Response.write "leylaklar dokuliir, giiller aglasin™
End Sub

%>

Fonksiyon adlarinin sonuna, bizden bekledigi deder varsa onlari belirleyen
degigken adlarini parantez iginde yazariz. Fonksiyon bizden bir deger beklemiyorsa
acilan kapanan (bos) parantezlere ihtiya¢ yoktur. ancak bir cok VBScript programcisi
bunu adet edinmigtir. Sub'larin ¢adrilmasi, fonksiyondan farklidir. Sub'in icra
edilmesini istediginiz noktaya sadece adini yazariz. Sub'lar isleyebilmek igin bizden
deger bekliyorsa, bu dederleri Sub adinin yanina, parantez icine almadan ve virgtlle
ayirarak, yazariz. Ornegin, Hesapla isimli ve bizden iki deger bekleyen bir Sub sdyle
cagrilir:

Argumanl sub isletimi

<%

"tercih 1

Call prosedur_ismi ( arguman1, arguman2, .., argumanN )
"tercih 2

prosedur_ismi arguman1, arguman2, .. , argumanN

%>

Argimansiz sub igletimi

<%

"bagka igler...

Call yildirim_gursesin_anisina()
"veya
yildirim_gursesin_anisina

%>

Bu Sub isini bitirdigi anda programin akisi, Sub'a atif yaptigimiz noktada
devam eder.

EXIT SUB

Son olarak <% exit sub %> deyimini anlatarak prosedur konusunu bitirelim.
Bu deyimi bir sub blogu i¢inde kullanirsaniz program akisi, bu deyimi gorur gérmez o
sub blogundan ¢ikar ve bu sub hangi satirdan ¢cagrilmigsa o satirdan sonraki kodlari
icra etmeye koyulur. Bu deyim, bir sarth sinama blogu i¢inde kullanilir. Belli bir kosul
gerceklestiginde veya gerceklesmediginde sub igerisinde, diger deyimlerin
islenmeden ¢ikilmasini saglar.
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<%

pay =5

payda = 2

Call bol ( pay, payda)

pay = 16

payda =0

Call bol ( pay, payda)

Sub bol (x,y)

If y=0 Then

Response.Write x & "\ " & y & ": miijde! Sifira B6lme Hatasi..."
exit Sub

End If

bolum = x\y 'tam béime

kalan = x mod y

Response.Write x & "\ " & y & " bolimii : "

Response.Write "boliim: " & bolum & " : kalan: " & kalan & "<br>"
End Sub

%>

TARIH VE SAAT

Belki de Web'in zamana ¢ok bagli olusu dolayisiyla, Visual Basic'in hemen
hemen butiin zaman-tarih fonksiyonlari VBScript'te de kullanilir.

Date: Bugun tarihini verir. (25.03.2000 gibi)
Time: O andaki saati verir. (22:24:40 gibi)
Now: O andaki tarih ve saati birlikte verir. (25.03.2000 22:24:40 gibi)

VBScript'in buna ek olarak Weekday (haftanin gint), WeekdayName (glnin
adl) ve Monthname (ayin adi) fonksiyonlari da vardir. Bu fonksiyonlar degerlerini
Date fonksiyonuna gore alirlar.

<%= WeekdayName(Weekday(Date))%>

komutu bize bugin Cumartesi ise "Cumartesi" degerini verir.

<%= MonthName(Month(Date))%>

komutu bize bu ay Mart ise "Mart" degerini verir. VBScript'in bunlara ek olarak
Day (gun), Month (ay) ve Year (yil) fonksiyonlari da degerlerini Date fonksiyonundan
alarak, size bir rakam verirler. Eger tarih 25 Mart 2000 ise:

<%= Day(Date)%> “.. 25
<%= Month(Date)%> ... 3
<%= Year(Date)%> ‘... 2000

degerini verir. VBScript, bu degerleri dogruca isletim sisteminden alir. Dolayisiyla
isletim sisteminin bolgesel ayarlari Turkiye icin yapiimissa, gun adlari Turkge olarak
donecektir. Ayrica, tarih ve saat bigimleri de bdlgesel ayarlara bagl olarak, ay dnde,
gun arkada veya tersi, saat de 12 saat veya 24 saat esasina gore doner. ASP
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programlarinizi kisisel Web Server'da denerken kendi bilgisayarinizin tarih ve saatini;
gercek Internet'te galistirirken Server'in tarih ve saatini alirsiniz. Sayfalarinizda ay ve
gun adlarini Turkge goruntulemek igin, dnce Server'in bolgesel ayarlarini sinamaniz
ve eger isimler Turkgce gelmiyorsa, bunlari ¢eviren Sub'lar veya fonksiyonlar
yazmaniz gerekebilir.

SERVER NESNESI

Web Server, ASP igin bir nesnedir, ASP'nin bir ¢ok igini bu nesnenin ozellikleri
ve metodlari halleder. Server nesnesinin bir 6zelligi (ScriptTimeout) ve dort metodu
(CreateObject, HTMLEncode, URLEncode, MapPath) vardir. Web Server ¢alistigi
bilgisayarin sizin siteniz adina yonetiminden sorumludur; dolayisiyla bu kadar az
Ozellik ve metodu var diye bu nesneden c¢ok yararlanmayacagimizi sanmayin.
ActiveX ve COM bilesenlerini ¢alistirmak Server'in gorevidir.

ScriptTimeout Ozelligi:

Diyelim ki bir ASP Script'i ya bizim, ya ziyaretginin, ya da Server'in bir hatasi
yuzinden sonsuz donguye girdi! Donglnin durmasi igin gerekli sart asla yerine
gelmiyor ve Script bir tlrli yapacagi isi yapip, sonlandirmiyor. Bu durumlarda
ziyaretginin ve tabii Server'in sonsuza kadar beklemesi mimkun degil! Programin bir
sekilde durdurulmasi gerekir. Bunu hemen hemen butun Web server programlarinin
Script Timeout (Script siire sinir) diyalog kutusuna bir deger girilerek yapilir. Oregin
MS-Internet Information Server igin varsayilan Script Timeout suresi 90 saniyedir.
Yani ISS, herhangi bir Scriptin galisip-durmasini 90 saniye bekler; bu slrenin
sonunda Script'in galismasi tamamlanmazsa ziyaretgiye arzu ettigi sayfanin veya
unsurun bulunamadigini bildirir. Bu slreyi (Server'in varsayilan degerinin altinda)
kisaltmak degilse bile uzatmak elimizdedir. Bunu ScriptTimeout 6zelligini kullanarak
yapariz. ASP sayfasinin herhangi bir yerine 6rnegin su kodu koymak yeter:

<% Server.ScriptTimeout = 100 %>

Bu 6rnege gore Server'in varsayilan Script Timeout siresi 90 saniye ise 100
saniyeye ¢ikmig olur.

Script'iniz ¢ok karmasik veya baska bir Server'daki veritabanindan veri
cekiyor, olabilir. Gergi bu anlamda 90 saniye bilgisayar programcilari igin bir asir
anlamina gelir, ama yine de durdurulmasaydi isini basariyla tamamlayacak bir Script,
bu slrenin kisaligi yuzanden Server tarafindan durdurulabilir. ASP sayfalariniz gok
karmasiksa ve surekli Timeout hatasi veriyorsa, hata aramadan 6nce bu sureyi
uzatabilirsiniz.

CreateObject Metodu:

ilk ASP kodunu yazdigimiz andan beri bu metodu kullandigimizi biliyorsunuz.
CreateObject (nesne olustur) olmasa idi, asp’de olmazdi. Fakat surekli kullandigimiz
CreateObject ile bu CreateObject'i birbirine karistirmayin. Yukarida kullandiklarimiz
Scripting nesnesinin bir metodu idi; bu Server nesnesine aittir. Diyelim ki sayfanizda
reklam amacli banner grafiklerini belirli zaman araligi ile veya ziyaretgiye
gonderdiginiz Cookie (gerez) bilgilerine gore degistirmek istiyorsunuz. Bunun igin
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diyelim ki MS-Web Server Programinin AdRotator bilesininden yararlanacaksiniz;
sOyle bir kod isinizi gorebilir:

<% Set Reklam = Server.CreateObject ("MSWS.AdRotator")%>
<%= Reklam.GetAdvertisement("/reklamlar/buyukbanka.txt")%>

Burada GetAdvertisement, Server'in AdRotator bilesininin bir metodudur.
Server'in CreateObject metodundan, veritabanina ulasirken de yararlanacagiz.

MapPath (Yolu belirle) Metodu:

Web Server agisindan "kok dizin" (root directory) Server'in bulundugu
bilgisayarin sabit diskinde, herhangi bir klasdr olabilir. Ornegin IS icin bu varsayilan
deger olarak "C:\inetbup\wwwroot" klaséridir. Ozellikle ASP ile "program niteliginde
siteler" yapmaya basladigimizda, sitenin ilgili butiin dosyalarinin bulundugu bir dizin
icin yol belirlemek isteyebiliriz. Bunu Server nesnesinin MapPath (Yolu belirle)
metodu ile yapabiliriz:

WebDizini = Server.MapPath("/benim_site")

Bu komutla WebDizini degiskenin degeri muhtemelen soOyle olacaktir:
"C:\inetbup\wwwroot\benim_site\" Fakat bu metodun sadece bdyle duragan bicimde
kullanilmasi gerekmez; bazen sayfalarimizda ziyaretgi ile etkilesmenin sonucu olarak
varsayllan Web dizinimizi degistirmek isteyebiliriz. Sozgelimi biri Turkce, digeri
ingilizce iki sitemiz varsa, ve ana sayfamizda ziyaretci Tiirkce'yi sectiyse, o noktadan
itibaren Web uygulamamiz igin Web koOk-dizini, "/turkish/" olacak ve mesela
resimlerimiz igin verdigimiz "/resimler/" dizini kok dizinde degil, "/turkish/resimler/"
klasorinde aranacaktir. Web yolunu dinamik olarak, yani ziyaretginin tercihine bagli
sekilde degistirebilmek igin, dnce ziyaretciden gelecek bilgileri nasil kullanacagimiza,
yani Request (talep) nesnesine deginmemiz gerekir.

HTMLEncode, URLEncode:

icinde HTML agisindan kod parcasi veya 6zel isaret sayilan karakterler
bulunan metinleri sayfamiza igerik olarak gonderecegimiz zaman Server'in isaretleri
aynen metin gibi gondermesini saglamak icin, érnegin:
Server.HTMLEncode("Degisken1 < Degisken2")
yazarsak, ASP bu metni HTML kodu olarak yorumlamaz, metin olarak algilar.

Internet'te bazen Ozellikle sayfa adresleri belirtilirken bazi degerlerin "URL
Kodu" dedigimiz sekilde kodlanmis olarak gonderilmesi gerekir. Bu kodlama turtnde
bosluklarin yerine + isareti konmus olmasi sarttir. Bu tur bilgiler gonderecegimiz
zaman:

Server.URLEncode("kelime 1 kelime2 kelime3")

seklindeki bir kod Bunu hemen su sekle sokacaktir: kelime1+kelime2+kelime3
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Adrotator (Degisen Reklam Banner'lari):

Bu Componentimiz sayesinde, sayfamizda her girisimizde veya sayfayl her Refresh
edisimizde degisen bannerlar koyabilecegiz.

Ayrica her banner'a ayri ayri link verebilecek, ve hatta hangi banner'in ka¢ defa
gOsterilecegini ayarlayabilecegiz... Hemen nasil yapildigini inceleyelim...

<%@ Language=VBScript Codepage="1254"%>

<%

Set Reklam=Server.CreateObject("MSWC.AdRotator")
banner=Reklam.GetAdvertisement ("Banner.txt")
Response.Write Banner

%>

Banner.txt isimli txt dosyamiz da asagidaki gibi olacaktir...

Redirect http:Rating.asp
width 423

height 53

border 0

Banner1.gif
http://www.massCars.com
MassCars

5

Banner2.gif
http://www.YemekTarifim.Com
Tiirkiye'nin En Biiyuk Sanal Mutfagi
6

Banner3.jpg
http://www.EgitimCenter.Com
Tirkiye'nin En Biiyuk Sanal Dersanesi
1

Simdi bu textimizde kullandigimiz terimleri tanimlayalim.
WIDTH: Bu alana Bannerlarinizin Genigligini gireceksiniz.
HEIGHT: Bu alana da Bannerlarinizin Yuksekligini gireceksiniz.

BORDER: Bu alana o girerseniz Bannerlariniz ¢ergceve kullanmaz. Gireceginiz 1 ve
daha yuksek degerler, Banner'iniza ¢ergeve vermenizi saglar.

ilk Satirda imajin adini ve yolunu yaziyorsunuz.
ikinci Satirda, Linkini
Uglincli satirda ise imajin Gzerine gelince gikacak ALT yazisini.

Dorduncu  satirdaki  rakamlarimizin - toplami 10'u  verir. Bu rakamlar secili
banner'imizin 10 defada kag kere gosterilecegini belirler...
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Contentrotator

Bu baslk altinda ASP’nin igerik c¢evirici 6zelligini gorecegiz. Bir sayfaya
girdiniz ve sayfada bilgisayar reklamlari var. Dislnsenize her sayfaya girisinizde
Bilgisayar dlunyasiyla ilgili baska bir haber buluyorsunuz. Ne kadar ilging degil mi?

<%

Set Tip = Server.CreateObject("MSWC.ContentRotator")
Response.Write Tip.ChooseContent("Content.txt")

%>

Evet yazacagimiz kod bu kadar. Onemli olan Content.txt adli dosyamizda ne
yazacagdimiz ve ne yapacagimiz. Simdi isterseniz Content.txt adli dosyamizi
inceleyelim...

%% #2II Fikra1

> HOCANIN HANIMI

> Nasrettin Hoca'ya dert yaniyorlar: Yahu Hoca senin hanim ¢ok

>geziyor. Hoca:Olur mu canim? O kadar gezse arada bir bizim eve de ugrar!

%% #3II Fikra2

> IPE UN SERILIR Mi?

> Komsusu ,Hoca'dan ¢camasir ipi ister.Hoca eve girer ¢ikar. Komsusuna :
> “Bizimkiler ipe un sermisler” der. Komsusu: Hocam ipe un serilir

> mi? deyince Hoca: “ipi vermek istemeyince serilir...” der.

%% #5I/ Fikra3

> DUNYANIN ORTASI

> Cevreden bir grup insan, Hoca'yi ¢gevirmigler. Hocam size bir sorumuz
> var demigler ve anlatmiglar: Hocam diinyanin ortasi neresi?¢ Hoca, bes
> on adim ilerlemis, bastonunu yere saplamig. Diinyanin ortasi burasidir
> demis. Saskin saskin bakan cahiller,Nasil olur Hocam ??derler.

> Hocam'da: inanmazsaniz élgiin... der.

Gordugunuz gibi text dosyamiz oldukga basit bir yapiya sahip. Hemen
incelemeye alalim... Sanirm size tek farkli gorinen karakterler %% #2// Fikra1
karakterleridir sanirim. Hemen bunlarin ne oldugunu agiklayalim.

%% isaretleri her bir bélima birbirinden ayirmak igin kullanihyor.

Hemen arkasindan gelen #2// isareti ise sayfanin toplamda kag¢ kere
gosterilecegini belirliyor. Ornekte sayfanin yiiklenme orani sayilarin toplamiyla
bulunur. Ornegimizde yiklenme toplami 10'ur. Mesela bu Fikra #2// oldugu icin sayfa
10 kere yUklenirse veya Refresh edilirse 2 kere goOsterilecektir...

Page.Counter

Bir sayfanin kag defa ziyaret edildigini gostermek igin kullanilir.

<%

Set MyPageCounter = Server.CreateObject("MSWC.PageCounter")
MyPageCounter.PageHit

%>

Bu Web sayfasi <%= MyPageCounter.Hits %> kez goriintiilenmistir.
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REQUEST NESNELERI

Request Objesi:

Request objesi bilgi toplamak amacli kullanilan bir objedir. Detayl olarak
anlatilacak olmasina ragmen bu obje i¢ersinde (koleksiyon) yer alan metotlara kisaca
bakalim.

1-Querystring: Egder gonderilen bilgi url icersinde bulunan dosya ismi ile
birlikte tasiniyorsa baska bir ifadeyle bilgi formu metodundan "GET" ile génderiliyor
ise Querystring metodu bu bilginin elde edilmesi igin kullanilir.

2-Form: Eger bilgi Form igerisinde "POST" metodu ile gonderiliyor ise bilginin
elde edilmesi icin kullanilan bir metodudur.

3-Servervariables: Web server request ile ilgili bilgileri (Http ServerVariables)
tutar. Bu bilgilere bu koleksiyon igerisinde ulagmayi saglayan bir metoddur.

4-Cookies: Eger client browser serverdan gelen cookileri (cerez: text
dosyalari) kabul ediyor ise bu bilgi web servera cookie koleksiyonu igerisinde ulasir.

5-ClientCertificate: Client Certificate dijital bir sertifikadir ve client ve web
server arasinda ulagilan server ve client'in birbirini tanimlamasi igin kullanilir.

QueryString Koleksiyonu

Querystring server a iletilen bilgi kimecigi metotlarindan biridir. Bu iletigim
browser In adres hanesinde yer alan dosya adina "?" ve "&" isaretleri vasitasi ile
bilgilerin eklenmesi suretiyle gerceklesir. Genel kullanimi
filename.asp?kullanici=Mehmet

seklindedir.

Eger daha fazla bilgi bir anda gonderilmek isteniyor ise bu "&" igareti
kullanilarak;

filename.asp?kullanici=Mehmet&email=-mehmet@erciyes.edu.tr
seklinde gerceklestirilir. "&" isareti bilgilerin birbirinden ayrilmasini saglar.

Kullanici adi ve soyadini alan ve bunlari Querystring metodu ile ilgili forma
gonderecek bir form dizayn edelim. ligili Html formu asagidaki gibi olmaldir;
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<form name=login Action=Querystring.asp metod="GET">

Lutfen Adinizi Giriniz: < input type="text" name"adi" > <BR>

Lutfen SoyadiniziGiriniz:< input type="text" name="soyadi" > <BR>
<input type="submit" value="login" >

</Form >

Yukaridaki kod adi soyadi alanlari bulunan bir form elde etmemizi saglar.

Bu Html kodu igerisinde vyer alan input submit butonu <form
action="Querystring.asp" metod= "GET"> bu kutucuklara girilen bilgileri action
kisminda belirtilen Querystring.asp'ye "GET"metodu kullanilarak gonderilir. (Yani
bilgiler browser'in adres hanesi kullanilarak iletilir) Bu bilgilere ulasmak iginse
Request' in Querystring metodu asagidaki sekilde kullanilir.

Request. Querystring ("istek gonderen formdaki Html elemaninin adi") bu
genel kullanima gore eger biz "..." igerisine o formda yer alan bir kontrolin adini
koyar, istek o input alanina girilmis veriye ulasiriz, yani Request. Querystring ("adi")
seklinde bir kullanim "adi" adli text box'a girilen veriye;

Request. Querystring ("soyadi")seklinde bir kullanim ise "soyadi" adi verilen
textbox' a girilen veriye ulasmamizi saglar. Eger Response nesnesinin Write
metodunu kullanirsak login formuna girilen verileri;

<%

Response.write Request. Querystring ("adi") & "<BR>"
Response.Write Request. Querystring (“soyadi")

%>

seklinde ekrana yazabiliriz. Dikkat edecek olursaniz "&" isareti "<BR>" Html etiketini
formdan gelen adi verisine eklemek igin kullaniimistir. Bu da bize 1 satir asagiya
gecmemizi saglar (satir beslemesi) saglar. Koleksiyon birden fazla deger ve
degiskeni igerisinde bulunduran bir grup olarak tanimlanabilir. Eger Querystring
metodu kullanilarak gonderilen degisken (kontrol sayisi) birden fazla ise bu bir
koleksiyon olusturuyor anlami tasir. Eger daha oOnceki notlarimizi hatirlayacak
olursak koleksiyon olusturan bilgi gruplari veya dizin elemanlari i¢in kullandigimiz
0zel bir dongimiz vardi. (FOR EACH...NEXT) bu donglyld Querystring igin
uygulanacak olursak ;

<%

For Each eleman in Request. Querystring

Response.Write eleman & "......" & Request. Querystring(eleman)
Next

%>

seklinde bir dongu ile bize Querystring ie gonderilen tum elemanlari ve bu
elemanlarin degerlerini ekrana basabiliriz. Yukaridaki dongu Request. Querystring ile
olusturulan her eleman i¢in donguyu tekrarlar.

Request. Querystring ("kontrol").count 6zelligi gonderilen elemanlari saymak igin
kullanilir. Eger bu sayi"o0" 'a egit ise herhangi bir bilgi gonderilmemis demektir.
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Simdi degisik konularda basliklarin yer aldigi ve bu basliklar arasindan kullanicinin
yaptigi segimlere bagh olarak bu konularda kendisine bilgi gonderecegi mesajini
ekrana basan bir ASP uygulamasi olusturalim. Kullanicinin se¢im yapabilecegi
selectbox'in yer aldigi Html formunu dizayn edelim:

<HTML >

< HEAD >

< TITLE > kitap bashklar < /TITLE >

< /HEAD >

< BODY >

Asagidaki konu basliklarindan ilgilendiklerinizi seginiz.
< FORM ACTION="responseQuerystring.asp” METHOD="GET" >
< Select size=3 name="Konular" MULTIPLE >

< OPTION > Bilgisayar < /OPTION >

< OPTION > Hikaye < /OPTION >

< OPTION > Siir </OPTION >

< OPTION > Roman < /OPTION >

</select >

< input type= "submit"” value= "Gonder >

</FORM >

< /BODY >

</HTML >

Simdi bu formdan génderilen verileri isleyen ASP kodunu olusturalim:

Kitap istek formu : < BR >

<%

if Request. Querystring("Konular"”).count= 0 then Response.write "Herhangi bir konu
se¢gmediniz.”

ELSE

Response.write size segmis oldugunuz "&"< BR >

Response.Write Request. Querystring ("konular")

Response.write "hakkinda brosiir yollayacagiz. Tesekkiirler"

END IF

%>

ilk form basit bir html formudur. Selectbox butonun olusturulmasi igin
kullanilimigtir. <select....multiple> yer alan multiple secenegi CTRL tusuna basilarak
birden fazla secim yapilmasina olanak tanir. ASP icersinde yer alan
Request.Querystring("konular").count=0 sarti eger hi¢bir konu bashg! secilmemis ise
devreye girer. E§er kullanici formda segim yapmis ise ELSE sarti devreye girer ve
secilen konu bagliklari ekrana yazilir.

Form Koleksiyonu
Eger form igerisinde gonderilen bilgiler POST metodu kullanilarak gonderilmis

ise bu bilgiler FORM koleksiyonu igerisinde yer alir. Bu bilgiler request .FORM
kullanarak kontrol edilebilirler. Genel kullanimi:

Request. Form ("kontrol_adi")

seklindedir.
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Form nesnesi igerisinde textbox disinda asagida ki elemanlarda bulunabilir.
Bunlar:

Textbox
Checkbox

Option Buttons
Listbox ve turevleri
Hidden Fields
Text Areas

YVVYVYYYVY

Formun POST metodu ile gonderilen bilgiler HTML veri akigi igerisinde
kullaniciya gonderilir, bilginin iletiimesi igin browser in adres hanesi kullaniimaz. Bir
onceki drnegi form koleksiyonu ile olusturmak isteseydik ;

Request.Form ("Konular")
seklinde bir degisiklik yapmamiz yeterli olacakti.
ClientCertificate Koleksiyonu

Web browser, web server ile Secure (SSL) baglantisi Uzerinden baglanti
kurmak istediginde bu islem dijital sertifikalar Uzerinden saglar. Bu dijital sertifika
baglanti yapilan web server ve organizasyon hakkinda gerekli bilgileri tasir bu CA
Certificate Authority olarak bilinir. Bu iglem bilgilerin guvenli bir baglanti Uzerinden
aktariimasini sadlar bilgi aktarimi SSL, Secure Sockets Layer protokoll Uzerinden
gerceklestirilir. SSL, HTTP protokolinun daha guvenli hale getirilmis bir
varyasyonudur. En son versiyonu SSL 3.0/PCT 1 dir. (PCT: Private Communication
Technology) Clientcertificate de bir koleksiyon meydana getirir ve bu koleksiyona:

<%

For Each Key in Request. ClientCertificate

Response.Write ( Key & " : " & Request.ClientCertificate (key) & "<BR>")
Next

%>

seklinde ulasabilirsiniz.

Bu koleksiyonda yer elemana ise ; Request. ClientCertificate (Key) seklinde
ulagabilirsiniz. llerleyen bolumlerde ClientCertificate ile ilgili daha ayrintili bilgilere ve
orneklere yer verilecektir.

Request Nesnesinin Ozellikleri ve Metodlari

Request nesnesi koleksiyonun disinda da bazi 6zel 6zellik ve metotlara
sahiptir. Bu 6zelliklere ve metotlara goz atalim .
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TotalBytes Ozelligi

Bu 06zellik browser tarafindan gonderilen bilginin toplam olarak kag¢ byte
oldugunu bulmak igin kullanilir. Asagida ki kod gonderilen bilginin ka¢ byte oldugunu
ekrana yazar

<%

Response.Write "Gondermis oldugunuz Bilgi:"
Response.Write Request.TotalBytes & "dir"
%>

BinaryRead Metodu

BinaryRead metodu POST ile server a gonderilen bilgilerin alinmasi igin
kullanihr. Form ve querystring metodlarinda farkli olarak text disinda veri
gonderildiginde bu metod bu verilerin okunmasi igin kullanilir. Daha énce anlatilan
TotalBytes 6zelligi bu metoda parametre olarak sunulur.

<%

Dim Dosya_boyutu, Oku
Dosya_boyutu=Request.Totalbytes
Oku=Request.BinaryRead(Dosya_boyutu)
For i= 1 to Dosya_boyutu

Response.Write MidB (oku, i, 1)

Next

%>

MidB, Mid fonksiyonuna benzeyen fakat dizensiz olusturulmus bilgileri
okumak igin kullanilan bir text fonksiyonudur. (Aslinda N boyutlu dizi haline getirilmig
veriler demek daha dogru olur.) Bu fonksiyon dongu igerisinde her defasinda bir
karakter okunur ve bu karakter ekrana yazilir.

ServerVariables (Server Degiskenleri)

Request nesnesinin bir diger kolleksiyonu, bizim kendi Web Server'imizin o
anda caligmakta olan ASP sayfasi igin olusturdugu ortamin degiskenleridir. Bunlarin
arasindaziyaretcinin Browser'ina iligkin bilgiler de vardir. Once su kisa ASP sayfasini
calistirarak kendi Server''mizin su andaki degigkenlerini gorelim; sonra bunlar
ayrintili ele alalim;

<HTML>

<HEAD>

<TITLE>HTTP ServerDegiskenleri Kolleksiyonu</TITLE>

<meta http-equiv="content-type" content="text/html; charset=1S0O-8859-9">
<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
</HEAD>

<BODY BGCOLOR=white>

<CENTER>

<H2>HTTP Server Degiskenleri Kolleksiyonu</H2>

</ICENTER>

<TABLE BORDER=1>

<TR><TD><B>Degiskenin adi</B></TD> <TD><B>Degeri</B></TD></TR>
<% For Each key in Request.ServerVariables %>

<TR>

<TD><% = key %></TD>
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<TD>

<%If Request.ServerVariables(key) = "" Then

Response.Write " "
Else

Response.Write Request.ServerVariables(key)

End If

Response.Write "</TD>"%>
</TR>

<% Next %>

</TABLE>

<p>

Sizin Host'unuzun adi:<B><%=Request.ServerVariables("HTTP_HOST")%></B>

</BODY>
</HTML>

Bu sayfayi calistirdigimiz zaman gérunttlenecek tabloda, Bir HTTP Server'in
sayfasini galistirdigi anda olusturdugu ortama sekil veren butun degiskenleri
gOreceksiniz. Bu degiskenleri programlama yoluyla degistiremeyiz; sadece okuyup,
yararlanabiliriz. HTTP Server Degiskenleri Kolleksiyonunun elemanlari goyle

siralanir:

Degiskenin adi

Degeri

ALL_http

HTTP Header icinde yer alan butun degiskenler ve
degerleri. Header adlarinin 6ntinde "HTTP_" dneki
vardir.

ALL_RAW http

Header icinde yer alan butun degiskenler ve degerleri.
Header adlari ve degerleri istemci Browser'in verdigi
sekilde gosterilir.

APPL_MD_PATH

Web Server'in ISAPI.DLL dosyasi i¢in varsaydigi kok
dizin

APPL_PHYSICAL_PATH

Web Server'in varsaydigi kok dizinin gergek yolu

AUTH_PASSWORD

Kullanici Web Server'a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanilan parola

AUTH_TYPE Kullanici Web Server'a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanilan yetkilendirme yontemi

AUTH_USER Kullanici Web Server'a kullanici adi/parola yontemiyle
baglanabiliyorsa, kullanici adi

CERT_COOKIE Kullanici siteye baglanmak igin yetkilendirme
sertifikasi kullaniyorsa kendisine verilen kimlik (ID)

CERT_FLAGS Sertifikanin varligini gosteren bit degeri

CERT_ISSUER Sertifika varsa veren kurum

CERT_KEYSIZE

Secure Socket Layers kullaniliyorsa, baglanti icin
anahtar degeri

CERT_SECRETKEYSIZE

Ozel anahtar degeri
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CERT_SERIALNUMBER

Sertifika seri no.

CERT_SERVER_ISSUER

Sertifikay1 veren merci

CERT_SERVER_SUBJECT

Server Sertifikasinin "konu" alani degeri

CERT_SUBJECT

istemci Sertifikasinin konu alani degeri

CONTENT_LENGTH

istemcinin gdénderdigi bilgi yumaginin boyutu

CONTENT_TYPE

Ziyaretciden gelen bilgilerin GET veya POST
metoduna gore edindigi tur

GATEWAY_INTERFACE

Web Server'in ziyaretgi ile etkilesim arayuzinin adi
ve surimu. Genellikle: CGI/1.1

HTTPS

Ziyaretci ile baglanti gtivenli ise ON, degilse OFF

HTTPS_KEYSIZE

Secure Sockets Layer icin baglanti anahtar sayisi

HTTPS_SECRETKEYSIZE

Ozel Server sertifikasinin gizli anahtar sayisi

HTTPS_SERVER_ISSUER

Ozel Server sertifikasinin veren merci

HTTPS_SERVER_SUBJECT

Ozel Server sertifikasinin konusu

INSTANCE_ID Web Server'in ayni anda kag kere galismakta oldugu
INSTANCE_META_PATH Su anda galismakta olan Web Server'in Meta yolu
LOCAL_ADDR istemcinin IP numarasi

LOGON_USER istemci Windows NT sisteminde ise oturum agma adi
PATH_INFO Calismakta olan ASP'nin goreli yolu ve adi

PATH_TRANSLATED

Caligmakta olan ASP'nin gercek yolu ve adi

QUERY_STRING

istemcinin génderdigi bilgi kiimesi

REMOTE_ADDR

istemcinin Host'unun (1SS'inin) IP'si

REMOTE_HOST

istemcinin Host'unun (1ISS'inin) adi

REMOTE_USER

istemcinin gergek adi

REQUEST_METHOD

istemciden bilgi isteme ydntemi (GET veya POST)

SCRIPT_NAME

Calismakta olan ASP'nin adi

SERVER_NAME

Sunucu'nun adi

SERVER_PORT

Sunucuya baglantinin geldigi TCP kapi numarasi

SERVER_PORT_SECURE

TCP kapisi guvenli ise 1, degilse 0

SERVER_PROTOCOL

Server'in galistirdigi HTTP'nin strimu

SERVER_SOFTWARE

Server programinin adi ve surimu

URL

Su anda gecerli URL
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RESPONSE NESNELERI

Bu baslik altinda her iki objeyi daha detayh olarak inceleyecegiz. Bu objeler
browser ve web server arasindaki iletisiminin saglanmasi icin kullanilirlar. Simdi bu
detaylara ayrintili olarak bakalim.

Write Metodu:

Response objesinin en sik kullanilan metodudur. Write metodu ASP
sayfamizda bilgileri géruntilemek icin kullanilir. Genel kullanimi;

Response.Write [deger]

seklindedir.

<%

Yazilacak_text="Bugiin giinlerden ne?"
Response.Write yazilacak_text

%>

Seklinde bir kullanim browser ekranina "Bugun gunlerden ne?" diye bir mesaj
yazar. Asp script bildiginiz gibi <%........ %> script sinirlayicilari arasina yazilir. Bu
kullanimin iki farkli sekli vardir. Eger html taglar icerisinde herhangi bir degiskenin
tasidigi bir degeri goruntulemek istiyorsak <%=deger%> daha uygun bir kullanim
olacaktir. Fakat bu kullanimin dezavantaji sadece 1 satirlik bir kodlamaya izin
vermesidir. Yani;

<%=deger
Response.Write "Bu kullanim hata verir."
%>

Seklinde bir kullanim yanlistir. Dolayisiyla birden fazla satir ASP kodlamasi
gereken durumlarda ASP kodunu <%....... %> satirlar arasina yazmak daha uygun
olacaktir.

<%

text1= "Merhaba"

text2= "Yeni ASP programcilar”
Response.write text1 & text2
%>

Response.write text1 & text2 kullanimi iki farkli degisken icerisinde tutulan
stringleri birlestirerek tek satirda yazmak icin kullaniimistir. "&" isareti iki degiskeni
birlestirmek icin kullanilir. Response.write bir islemin sonucu ekrana yazmak iginde
kullanilabilir. Asagidaki 6rnegi inceleyelim;

<%

sayi1=24

sayi2= 8

Response.write sayi1/sayi2
%>
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Seklinde bir kullanim ekrana 3 yazilmasina neden olur. Clnklu sayi1 /sayi2
yani 24/8=3 dur, ve response.write 3 seklinde bir kullanima esdegerdir. Bir formdan
bize iletilen bilgileri Request objesini kullanarak alabilir ve gene bu bilgiyi Response
objesinin write metodunu kullanarak ekrana yazabiliriz.

<%
Response.Write (Request.QveryString("text1"))

%>

seklinde bir kullanim bize istek gonderen formdaki text1 adli degiskeninin degerini
ekrana yazar.

Buffer:

Buffer 6zelligi response ile olusturulan Html Data akisinin html dosya
olusturulmasi tamamlandiktan sonra veya her satir iletildiginde gdsterilmesi ile ilgili
bir 6zelliktir. Default degeri "on" dur bu degere false u set edecek olursak ;

Response.Buffer=False
seklinde bu islem yapilabilir.
Clear:

Response.Clear metodu buffer (tampon) edilmig tim html bilgisinin silinmesi
icin kullanilir. Kullanimi: Response.clear seklindedir. Fakat unutulmamasi gereken
nokta eger Response.Buffer= false olarak set edilmis ise Run-time (¢alisma zamani )
hataya neden olur.

End:

End metodu web server iglemi durdurmasini ve Response.End noktasina
kadar olusturulmus Html datanin génderilmesini saglar. Kullanimi :

Response.End seklindedir
Expires:

Expires Ozelligi dakika cinsinden sayfanin browser tarafindan hafizada ne
kadar tutulacagi ile ilgili bilgiyi set etmek i¢in kuyllanilir. EGer kullanici ayni sayfaya

Response.Expires ile belirlenen zamandan daha Once geri ddnerse sayfanin
hafizadaki versiyonu kullaniciya goésterilir. Kullanimi :

<% Response.Expires=dakika %>

seklindedir. Eger bu degere "0" set edilirse (Response.Expires=0) sayfaya her geri
donuldigunde sayfa yeniden yuklenir.
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ExpiresAbsolute:

ExpiresAbsolute tipki Expire 6zelligibne benzer olarak fakat belirtilen strenin
dakika degil tarih veya saat olacak sekilde set edilmesi suretiyle sayfanin gecerlilik
suresinin belirlenmesi icin kullanilir. Kullanimi :

<% Response.ExpiresAbsolute=#tarih# %>
seklindedir.
Redirection:

Kullaniciy1 bir Asp sayfasindan digerine yonlendirmek icin kullanilan bir
metoddur. Bu metodun vyerini alan 2 yeni metod olan server.transfer ve
server.Execute metodlarina daha sonra ayrintilh olarak goz atacagiz. Redirection iel
ilgili olarak bilmemiz gereken bazi énemli noktalar vardir. E§er http header client a
gonderilmil ise Response.redirection hataya neden oluyur . bu hatanin 6nine
gecmek icin response. Buffer 6zelligini true ya set etmek sureiyle ve herhangi bir
noktada response.clear 1 kullanarak response.Redirection in hata vermesini
engelleyebiliriz. Response.Redirectionun genek kullanimi:

Response.Redirection("yonlendirilecek_sayfa") seklindir.

Server. Execute ve Server.Transfer

Server. Execute ve Server.Transfer bir ASP sayfasi icersinden baska bir
sayfanin caligtirimasi veya o sayfanin iceriginin ayni sayfa icerisinde gosterilmesi
icin kullanilir. Aralarinda ki tek fark ise Server. Execute kullanildiinda hedef sayfa
cahstirildiktan sonra orijinal sayfa nin isletimesine devam edilmesine ragmen
Server.Transfer kullanildiginda orijinal sayfaya geri donulmez.

CEREZLER (COOKIES)

Daha 6nce girmis oldugunuz bir sitede sizden abone olmaniz istenebilir. Ve
genellikle abonelik gerektiren bu tur sitelerde “Beni hatirla” segenegi mevcuttur.
Sayet bu segenegi isaretlediginizde o sitenin sizi adinizla kargilamasi sizi sasirtmis
olabilir. Web sitesinin sizi hatirlamasini saglayan nesneler ¢erez adi verilen ve sizin
bilgisayarinizda saklanan kuguk dosyalardir.

ASP ile istemci bilgisayarlara ¢erez yollamak ¢ok basit bir istir. ASP nin
yerlesik elemanlarindan RESPONSE un bu is igin 6zel bir metodu var: COOKIES .
istemciye cerez yollamak igin bu metodla birlikte anahtar degerler (bir veya iki)
gonderiyoruz. (bir ayrinti: ASP de iki anahtar sadece cookies kolleksiyonunda
kullanihyor).

Response.cookies("kabuk")= "Evet, kabuk"

Response.cookies("kabuklarim")("adi") = "Mucit"
Response.cookies("kabuklarim")("sevdigi_icecek") = "Kizilcahamam Maden Suyu ve Sodasi"
Response.cookies("kabuklarim")("medeni_durumu”) = "Bekar"
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Response.Cookies("kabuklarim").Expires = Now() + 90

Cerezi tarayiciya yukaridaki gibi yolladik. Peki bu ¢erezleri gérmek istedigimiz
zaman ne yapmamiz gerekiyor. iste o zaman ASP nin diger bir nesnesi REQUEST
bu is icin kullanilir. Bu metodu kullanmak, response ile ¢erez yollamaya ¢ok benzer.
Ancak bir fark vardir. Response de ilgili anahtara atama yapilir, burada ise request
zaten bize bir deger getirir, biz de bu degeri isimize geldigi gibi kullaninz. Asagida
REQUEST ile cerezden bilgi almayi goérlyorsunuz.

Adim = Request.cookies("kabuklarim")("adi")

ne_icerim = Request.cookies("kabuklarim”)("sevdigi_icecek")
medeni_halim = Request.cookies("kabuklarim")("medeni_durumu")
Response.Write Adim & " /" & ne_icerim & " / " & medeni_halim

" sayfadaki ¢ikti: Mucit / Kizilcahamam Maden Suyu ve Sodasi / Bekar!

Bir abonenin siteyi kac kez ziyaret ettigini gostermek icin asagidaki kodlar
kullanabiliriz.

<htmI>

<head>

<title> KISISEL ZIYARET SAYACI </title>

<meta http-equiv="Content-Type" content="text/html; charset=windows-1254">
<meta name="Generator" content="EditPlus">

</head>

<body bgcolor="#FFFFFF">

<%

ziyaret = Request.cookies("sitem")("ziyaret")

If ziyaret = "" Or Not Isnumeric(ziyaret) Then
Response.cookies("sitem")("ziyaret") = "0"
Response.Cookies("kabuklarim").Expires = Now() + 365
Response.Write "Bu siteyi ilk defa ziyaret ediyorsunuz...”
Else

ziyaret = ziyaret + 1
Response.cookies("sitem”)("ziyaret") = ziyaret
Response.Cookies("kabuklarim").Expires = Now() + 365
Response.Write "Siteye " & ziyaret & ". gelisiniz."

End If

%>

</body>

</htmi>

APPLICATION

Belirtilen uygulamadaki tanimh butin kullanicilarin bilgiyi paylagmalari igin
Application nesnesini kullanabiliriz. Bir ASP-uzantili uygulama, sanal dizin ve onlarin
altdizinlerindeki tim .asp dosyalari gibi tanimlanir.

Application nesnesi birden fazla kullanici tarafindan paylasilabildigi igin,
kullanicilarin bir 6zelligi ayni anda degistirme girisimlerini énlemek i¢in Lock ve
Unlock yontemleri kullanilir. Bir oOrnek yaparak c¢alismasini inceleyelim. Bu
ornedimizle kullanigli sayfa sayaclari yapabilirsiniz.
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<%

Response.Expires =0

'Expires sayesinde sayfanin iceriginin bilgilerinin cache bellekte saklanmasini engelleriz.
%>

<%

If (Application("Sayac") = "") Then

'Bu ziyaretgi icin Application baslatiimadiysa baglatilsin.

Application("Sayac") =0

End If

Application.Lock

'Application't Kilitliyoruz. Ve kullanici giris yaptiktan sonra 1 deger

‘arttiriyoruz.

Application("Sayac") = Application("Sayac") + 1

Application.UnLock

'Ve tekrar serbest birakiyoruz. Diger kullanicilarla bu Application kullanilabilsin diye...
%>

Bu Sayfaya <%= Application("Sayac") %> Kere Giris Yapildi.

<P><A HREF="sayac.asp">Yenilemek igin Tiklayin.</A>

Bu kodu yazip calistirdigimiz zaman, sayfayi her yeniledigimizde sayag¢ bir
degeri kadar arttirilacaktir. Eger Sayag+1 yerine 5 yazarsaniz sayaciniz S'er S'er
artacaktir... Isterseniz baska bir érnekle bu nesnemize ait bilgilerimizi pekistirelim...

Diyelim ki bir chat scripti yaziyorsunuz ya da bir Active Users Scripti
yaziyorsunuz, o zaman da bu nesnemizden faydalanmamiz gerekecektir. Simdi
hemen diger bir drnege gegelim. ilk Olarak bir Chat'e Giris sayfasi yapalim. Tabii bu
sanal bir chat. Yani sadece sayly! kontrol etmeyi yazacagiz... NotePad'i agalim ve
asagidaki kodlari chat.asp diye kaydedelim...

<%@ Language=VBScript Codepage="1254"%>

Chat Odamiza Gitmek I¢gin <A HREF="chatekatil.asp">Tiklayin</A>

<%

Response.Write "Su anda Chat Odamizda "&application("chat")&" kullanici bulunmaktadir..."
%>

Asagida goreceginiz scripti de ChateKatil.asp diye kaydedelim. Ve bir énceki
sayfada yazdigimiz scriptten bu sayfaya link verdigimizi hatirlayarak, o sayfada <a
hrefiine hangi link ismini verdiyseniz o ismi de verebilirsiniz...

<%@ Language=VBScript Codepage="1254"%>

Chat Odamizdan ayrilmak igin <A HREF="ayril.asp">Tiklayin</A>
<%

Application.Lock

'Hatirladiginiz gibi, 6nce Application'imizi kilitliyoruz ve sayaci bir
‘arttirdiktan sonra kilidini kaldiriyoruz...
Application("chat")=Application("chat")+1

'Sayaci bir arttiriyoruz.

Application.Unlock

Ve tekrar Application'imizi serbest birakiyoruz ki, diger kullanicilar
'giris yaptigi zaman Kkilitli kalmasin....

Response.Write "Su anda Chat Odamizda "&application("chat")&" Kigi Bulunmaktadir..."
'Daha sonra Application'imizin tuttugu sayisal degeri, Response
'metoduyla sayfaya basiyoruz. Ve béylece kag kiginin
'Application'imizi agtigini gérebiliyoruz. Bir ilerki sayfada ise
"Ziyaretcimizin Application'imizi terkettigi zaman diger kullanicilarin
'sayaci dogru gértintileyebilmesi igin 1 deger azaltmayi gbrecegiz...
%>
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Asagida goreceginiz scripti de Ayril.asp diye kaydedelim.

<%@ Language=VBScript Codepage="1254"%>

Chat Odamiza Tekrar Baglanmak igin <A HREF="Chat.asp">Tiklayin</A>
<%

Application.Lock

'Hatirladiginiz gibi, 6nce Application'imizi Kilitliyoruz ve sayaci bir

‘arttirdiktan sonra kilidini kaldiriyoruz...
Application("chat")=Application("chat") -1

‘Sayaci bir azaltiyoruz.

If Application ("chat")<0 then

Application("chat")=0

'Eger Application'imizin degeri O'dan kuiglikse Application'imizi 'durduruyoruz.
End If

Application.Unlock

'Degilse kilidi kaldiriyoruz.

Response.Write "Su anda Chat Odamizda "&application("chat")&" Kisi Kalmistir..."
'Ve kalan sayiyi sayfaya Response ediyoruz...

%>

SESSION

HTML ve Javascript ile biraz ugrastiysaniz, bilirsiniz ki bir sayfadan 6tekine
degisken degeri aktarmak, imkansiza yakin derecede zordur. Degiskenlerin émrd,
fonksiyonla sinirlidir. Bir ASP sayfasinda herhangi bir degiskeni fonksiyon disinda
tanimlamakla ve deger atamakla onu butun fonksiyonlar i¢in gecerli hale getirebiliriz.
Fakat kimi zaman isteriz ki, bir fonksiyonun de@eri butin sayfalarda ayni olsun;
ziyaretginin sayfa degistirmesi ile degiskenin degeri degismesin. Bunu ASP'de
yapmak ¢ok kolaydir. ASP'de bu zorlugu yenebilmek igin degiskenlerimizi Session
nesnesi igin olusturabiliriz; ve bu deger ziyaretginin oturumu boyunca devam eder;
batin ASP sayfalarindaki buttn Fonksiyonlar tarafindan bilinebilir.

Session ("Tupras") = 44500

Session Turk¢e oturum demektir. ASP Sunucusu Server'a baglanan, yani bir
talepte (Request'de( bulunan her bir ziyaretciye ayri bir oturum ayri bir session acar.
Tabii Cookie denetimi yoksa... Ve her Session'a bir ID verir...

Session'iIn en buylk oOzelligi dinamik olmasidir. Yani ziyaretginin sitede
bulundugu her saniye Session nesnesi tarafindan takibe alinir... Bu sayede eger
gercekten profesyonel planlamalar yaparken Session nesnesinin metotlarindan bir
cok sekilde faydalanacagiz...

Session nesnemizin en buyuk 6zelligi tanimladigimiz degiskenleri diger gecis
sayfalarinda da kullanabilmemiz icin tutmasidir... Hemen bir 6érnek yaparak Session
nesnemize giris yapalim... Once Bir Form Hazirlayalim ve bu formu Session.asp diye
kaydedelim.

37



<FORM NAME="formadi" ACTION="SessionDevam.asp" METHOD="POST" >
Liitfen Adinizi Giriniz:

<INPUT TYPE="text" NAME="Isim">

<BR>

Soyadiniz:

<INPUT TYPE="text" NAME="Soyad">

<BR>

<INPUT TYPE="submit" NAME="cmdGonder" VALUE="Go6nder">

</FORM>

Asagidaki Kodlari da SessionDevam.asp adiyla kaydedelim.

<%@ Language=VBScript Codepage="1254"%>

<%

Session.Timeout=15

'Oturum sdiresi, eger sayfaya hi¢ bir miidahalede bulunulmazsa 15 'dakikadir.
Session ("Isim")=Request.Form("Isim")

Session ("Soyad")=Request.Form("Soyad")

‘Bir 6nceki sayfadan

‘tasidigimiz degeri Request metoduyla Oturumda tutuyoruz.

Dim Icerik

Dim IcerikSonu

%>

<%

IcerikSonu=Session.Contents.Count

For Icerik=1 To IcerikSonu

'Session nesnemizde tuttugumuz degerleri

‘Session.Contents yardimiyla saydiriyoruz.

Response.Write (Session.Contents(lcerik) &"<br>")

‘Sonucu sayfaya Response ederek yazdiriyoruz. Ve bir <br> yani
'Break Line koyarak (Alt satira Gegmemizi saglar.) Next yordamiyla
'siradaki Kayitlar1 ekrana yazdirmasini sagliyoruz...

Next

%>

Bir ASP sayfasini oturum agmadan yapilandirmak igin alttaki kodu
ekleyebilirsiniz.. Degerini True yaparak bagka bir sayfada oturumu baglatabilirsiniz...

<%@ EnableSessionState=False %>

Session Timeout:

Kullanici  bir uygulamadaki bir sayfayl belirli bir sire istemez ya da
yenilemezse, oturum otomatik olarak sona erer. Bu sure igin varsayilan deger 20
dakikadir. Bir uygulama igin varsayilan degeri, Internet Information Service ¢alisma
ekindeki Uygulama Secgenekleri 6zellik sayfasinda degistirebilirsiniz.

<% Session.Timeout = 16 %>
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Session Abandon:

Abandon ydntemi, bir Session nesnesinde sakli olan tim nesneleri yok eder
ve kaynaklarini birakir.

Abandon yontemini ¢agirmak istemiyorsaniz, sunucu bu nesneleri oturumun
suresi bittiginde yok eder.

Kullanimi:

Session.Abandon

Abandon yontemi c¢agrildiginda, gecgerli Session nesnesi silinme igin havuza
alinir, ancak gegerli sayfadaki komut dosyasi komutlarinin tima iglenmeden tam
olarak silinmez.

Boylece, sonraki Web sayfalari disinda, yalnizca Abandon yonteminin
cagrildigi sayfadaki Session nesnesinde sakl olan dediskenlere erisebilirsiniz.

Ornegin, asagidaki komut dosyasinda tglincli satir Oguz degerini yazar. Bu,
sunucu komut dosyasinin iglenmesini bitirene kadar Session nesnesinin yok
edilmemesinden dolayidir.

<%

Session.Abandon
Session("Isim") = "Oguz"
Reponse.Write(Session("lsim"))
%>

Sonraki Web sayfalarinda Isim degiskenine erigirseniz, degerinin bos
oldugunu goreceksiniz.

Bunun nedeni, Isim degdiskeninin, yukaridaki islemi bitirdiginde Onceki
Session.Abandon nesnesiyle yok edilmesidir.

Server, bir oturumu kapattiktan sonra bagka bir Web sayfasini agtiginizda,
yeni bir Session nesnesi olusturur. Degigkenleri ve nesneleri, bu yeni Session
nesnesinde saklayabilirsiniz.

FORM ELEMANLARINDAN DEGER ALMA
ActiveX Veri Erigim (ADO) Nesneleri

ASP'nin diger CGl tekniklerine gore kolay olmasinin sebebi belki de sadece
veri erisimini adeta gocuk oyuncagi haline getirmesidir. ADO, gercekte bir ASP
nesnesi olmaktan ¢cok Server Component'i (sunucu bileseni) sayilir. Bu bilesene biz
ASP icinden bir ActiveX nesnesi ile ulasiriz.

Veritabani, gunumuzde giderek Web Programlarinin temelini olusturuyor.
Sayfalarin unsurlari veritabani dosyasindan aliniyor; ziyaretgilerin verdikleri bilgiler
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veritabanina yaziliyor. Bu gelisimin bagslica sebebi, veritabaninin site glincellestirme
iglerini kolaylagtirmasidir. S6z gelimi bir sayfadaki secenekleriniz, bir veritabanindan
aliniyorsa, bu secgenekleri alan VBScript kodu hi¢ degismeden kalacak ve siz sadece
veritabani dosyanizda ilgili verinin alindigi alana yeni degerler girerek, sayfanizi
surekli guncel tutmus olacaksiniz. Bir diger sebep ise veritabani dosyalarinin
idaresinin kolay olmasidir. S0zgelimi ziyaretcilerinizden aldiginiz bilgileri daha sonra
muhasebe kayitlariniza veya adres defterinize, musteri kitiglne ya da bagka suretle
kayda gegirmek istiyorsunuz. Ziyaretcilerimizin form yoluyla bize ilettigi bilgileri
dlzyazi dosyasina islemenin yollarini Dosya sistemi Nesnesi'ni (FileSystem)
gorurken, ele aldik. Bunu yapabiliriz kolayca. Ama daha sonra duz yazi dosyasinin
idaresi, veritabaninin idaresi kadar kolay olamaz. ASP sayfalariniz Access, Excel,
Paradox, FileMakerPro, SQL Server ve Oracle veritabanlarina ve spreadsheet
dosyalarina erisebilir; bu dosyalardan veri okur ve bu dosyalara veri yazabilir. Ozetle,
ASP programlarimizla, SQL-uyumlu veya Windows ve diger sistemler igin yazilmis
ODBC (Open Database Connectivity/Acik Veritabani Baglantisi) ile uyumlu her
turll dosyaya, ADO nesnesi araciligiyla ulasabiliriz.

ODBC ve OLE-DB

Bu kitap¢igin bastarafinda, ASP dosyalarinizi gelistirmeye baslamadan 6nce
bilgisayarinizda ODBC (Open Database Connectivity/Acik Veritabani Baglantisi)
surdculerinin kurulu olmasi gerektigini belirtmistik. ODBC, ADO'nun kullandig! tek
sistem degildir; ve Microsoft firmasi, ODBC'nin yerine hizla OLE-DB adini verdigi
yeni bir teknolojinin almasi igin yogun caba icinde. OLE-DB, ODBC'nin Web'de
sagladigi basarinin Gzerine bina edilen yeni bir teknoloji. ODBC, iligkilendirilmis
(relational) veritabanlarina erismek uzere tasarlandidi halde OLE-DB her tarlu
veritabanina erisebilir. OLE-DB, ASP programlarimiza yeni nesneler kazandirabilir;
kullanilmaya hazir elektronik ticaret bilesenlerini kullanmaya imkan verir. Bu konuda
genis bilgiyi, Microsoft'tan edirebilirsiniz. ASP sayfalarimizda kullanacagimiz ADO
nesneleri ilerde de ODBC surlculerine erisme imkanini koruyacagi igin, simdilik
sadece ODBC teknigi ile calismakta ve bu teknigi 6grenmekte sakinca yok. OLE-DB,
ODBC'nin yerini almayacak; fakat icinde ODBC'yi de bulunduracak. Bu da su anda
olusturacagimiz ASP uygulamalarinin ilerde OLE-DB teknidi ile ¢alisan sunucularda
isleyeceg@i anlamina geliyor.

Simdi ADO ile asagida yapacagimiz kuguk ornekler igin bilgisayarinizda kurulu
bir veritabani programi (MS Access gibi) varsa onu kullanarak bir veritabani
dosyasinda uyeler adiyla su tabloyu olusturabilirsiniz:

Alan Adi: ||Veri turi
uyeNo AutoNumber (Birincil Anahtar/Primary Key)

uyeAdi metin

uyeSoyadi ||metin
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email metin

mesaj memo

Daha sonra da renkler adiyla su tabloyu yapin:

Alan Adi: ||Veri tiri
renklD AutoNumber (Birincil Anahtar/Primary Key)

renk metin

Bu tablolardan birincisine bir kag isim ve diger bilgileri; ikincisine ise dort-bes
renk adi girin. Bu dosyayi, kigsisel Web Server'inizin kok dizinine kopyalayin. Sonra,
Denetim Masasi'ni agin ve adi ODBC, ODBC 32 Bit, ya da ODBC Data Source olan
simgeyi ¢alistirin; ikinci sekme olan System DSN'i tiklayin.

&1 0DBC Data Source Adminiztrator E |

Usger DSH  Swstem DSM | File DSH I Driversl Tracingl Connection F'u:u:ulingl About I

Systemn Data Sources: Add..
I ame | [Ciriver |

Microzoft Access Driver [F.mdb) Remaove |
MAIS  SOL Server _
web  Microzoft Access Driver [“mdb) LConfigure. .. |

An ODBC Syztem data source stores information about how to connect to
the indicated data provider. & System data source iz vizible to all users
an thiz machine, including MT services.

Tamam iptal HyEula ' ardim

Acilacak kutuda Add/Ekle digmesini tiklayarak, yeni veri kaynagi olusturmak
icin ilk adim olan veriyi okumakta kullanacagimiz surtcuyu segebilecegimiz kutunun
acllmasini saglayin. Burada, yukarida olusturdugunuz veri dosyasina uygun
surtictiyu secin. Ornek uyeler.mdb'yi kullaniyorsaniz, birinci secenek olan Microsoft
Access Driver'i segmeniz gerekir. Son digmesini tiklayin ve Access dosyasinin
kurulumunu yapmaya baslayalim. Buradaki Data Source Name (DSN, Veri Kaynak
Adi), biraz sonra ADO nesnesiyle ilgili metodlari ve deyimleri yazarken
kullanacagimiz veri adidir; buraya "uyeler" yazin; c¢lunkd Orneklerde bu veriye
"uyeler" adiyla gdnderme yapacagiz. isterseniz, Description/Agiklama béliimiine
veritabaninin niteligini belirten bir kag kelime yazabilirsiniz. Sonra, Select/Se¢
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digmesini tiklayarak ve agilicak diyalog kutusu yardimiyla veritabani dosyasini
kopyaladiginiz yerde bulun; OK/Tamam'i tiklayarak, veritabani segme iglemini
tamamlayin.

0ODBC Microzoft Access Setup

\i
=
x|

Data Source Hame: Iu_l,leler

Dezcription; ISitemize Liye olanlann veritabar
Cancel |
— Databaze

Databaze: T\ netpubbwwwrootsuyeler mdb Help
- Create. .. | BEepair... Compact... |

Advanced...

i

— Syztemn D atabaze

&+ Mong
i~ Databaze;

Sustemn Watabase,

Optiarns: > |

DSN olusturma kutularini sirasiyla OK/Tamam digmelerini tiklayarak kapatin;
"uyeler" verisi, su andan itibaren butin Web uygulamalarimizin hizmetine girmis
demektir. Internet sitenize koyacaginiz ve veritabanina erismesi gereken sayfalariniz
icin bu islemi gercek Internet ortaminda da yapmak zorundasiniz. Veritabani
dosyanizi Internet sitenizde kok dizinine veya bir diger dizine kopyaladiktan sonra
sistem yOneticisine ya elektronik mektupla, ya da evsahibi firmanin yonetim ve teknik
destek yardimi saglayan sayfasinda veritabaninizin dosya adini, yolunu, ve DSN
olarak kullanmak istedeginiz ismi bildirerek, bizim burada yaptigimiz isi Server
yoneticisinin yapmasini saglamamiz gerekir. ADO'nun bize sagladi§i imkanlardan
yararlanabilmek i¢in onun nesnelerini kullanilinz. Bu bélumde ADO'nun nesneleri ve
metodlarini ele alacagiz.

Connection (Veritabanina baglanti)

ADO'dan yararlanabilmek igin kullanacagimiz ilk nesne Connection'dir. Bu
nesne ile veritabani ile baglanti saglariz, (yol acariz):

<%
Dim Veriyolu
Set Veriyolu = Server.CreateObject("ADODB.Connection")

Veriyolu.Open "Veri_adi"
%>
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RECORDSET (Kayit dizisi)
Recordset.Open

Veritabanina dayanan Web uygulamalarimizda sorun buradaki gibi sadece
veriyi okumakla bitmeyebilir; veriyi guncellestirmek veya silmek isteyebiliriz. Bunun
icin dogruca ADO'nun .Recordset metodundan yararlanmamiz gerekir. .Recordset
metodu ne yapar? Tipki ekraninizdaki bir yazinin iginde duran imle¢ (cursor) gibi
hayali bir imleci goturar verilerinizin en basina koyar. Bu hayali imleci veritabani
uzerinde dolastirmak ve gittigi yerdeki degeri okutmak bizim isimizdir.

Bir veriye baglantiyr kurduktan sonra kayit dizimizi .Recordset metodu ile
saglayacaksak, yukaridaki 6rnek kodumuzu sdyle yazmak gerekir:

<l- - #include file="adovbs.inc" - - >

<%

Dim Veriyolu, Kayitdizisi, Sorgu

Set Veriyolu = Server.CreateObject("ADODB.Connection")
Veriyolu.Open "Veri_adi"

Set Kayitdizisi = Server.CreateObject("ADODB.Recordset")
Sorgu = "SELECT * FROM Veri_adi"

Kayitdizisi.Open Sorgu, Veriyolu, aOpenStatic

0/°>

Bu kod ile, .Recordset metodu son .Open komutu ile bizim igin veri
baglantisini saglar; verdigimiz SQL Sorgusu icra edilir ve kayit diziniz Kayitdizisi'ne
kaydedilmeye hazir hale gelir. Simdi imlecinizi ilerleterek, veriyi fillen okutmaniz
gerekir; ki bunu yapmak icin yukarida kolayca .Execute metodu ile olusturdugumuz
kayit dizisinde kullandigimiz basit .MoveNext'ten daha ¢ok imkana sahibiz:
MoveFirst: Kayit dizisinin (Recordset'in) birinci satina gider.

MovelLast: Kayit dizisinin (Recordset'in) son satina gider.

MoveNext: Kayit dizisinin (Recordset'in) bir sonraki satina gider.

MovePrevious: Kayit dizisinin (Recordset'in) bir dnceki satina gider.

Move: Kayit dizisinin (Recordset'in) icinde vereceginiz saylya gore ilerler.
Bunun igin iki sayl vermeniz gerekir: baslangi¢c noktasi ve ilerlenecek kayit sayisi.

RecordSet nesnemize. RecordSet.Open dedigimiz zaman bu nesnemiz ne
yapar?

RecordSet, ekranimizda bir yazinin igcinde yanip sdnen bir imle¢ gibi calisir.
Yani bir nevi Hayalet Cursor. Recordset'in amaci bu imleci verilerinizin en bagina
koymaktir.

Artik bundan sonrasi bize kalan bir igtir. Bu imleci, kayitlar arasinda
calistirmak bizim isimizdir.

Bu imleci 4 sekilde ayarlayabiliriz;
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Forward Only: Bu imlecimizle, veritabanindaki kayitlar arasinda sadece ileri
dogru ilerleyebiliriz. Geri yani yukari gitme imkanimiz yoktur. Ayrica yeni kayit
ekleyemeyiz. Ve e@er biz agtiktan sonra, o anda bagskalari tarafindan degistirilen
veriler varsa, veritabanini yeniden kapatip acana kadar goremeyiz. Eger
Adovbs.inc'le birlikte kullanicaksak kod i¢indeki kullanimi adOpenForwardOnly'dir.

Static: Duragan anlamina gelir. ForwardOnly'e ek olarak, yukari dogru
ilerleyebilir ve yeni kayitlar ekleyebiliriz... Adovbs.inc'le birlikte kullanildiginda kod
kullanimi, adOpenStatic'tir... Eger biz agtiktan sonra, o anda baskalari tarafindan
degistirilen veriler varsa, veritabanini yeniden kapatip agcana kadar goéremeyiz.

Dynamic: Adindan da anlagilabilecegi gibi, bu cursor tipi, tam 6zelliklere sahip
cursor tipidir. Yukari ve asagiya ilerleyebilir, yeni kayit ekleyebilir ve degistirebiliriz.
Egder biz actiktan sonra, o anda baskalari tarafindan degistirilen veriler varsa,
veritabanini yeniden kapatip agmadan aninda gorebiliriz... Kod sayfasinda,
Adovbs.inc'le birlikte kullanicaksak, kod i¢inde kullanimi adOpenDynamic'tir...

Keyset: Bu metodumuzla, baskalari tarafindan degistirilen kayitlari
gorebiliriz... Cursor'umuz yukari ve asagi ilerleyebilir. Adovbs.inc'le birlikte kod iginde
kullanimi, adOpenKeyset'tir...

Kod icinde kullandigimiz, adOpenStatic'in hemen yanindaki ise RecordSet
nesnemizin kilit ozelligidir. Farkl cegitlerde kilitler vardir. Bunlardan birka¢ tanesi
soyledir.

AdLockReadOnly: Kayitl verilerimizin degistiriimesini, Uzerine yazilmasini
engellememizi saglar. Yeni kayit girigini engeller. Sadece Listelemeye izin verir...

AdLockOptimistic: Bu metodumuz da kayitlarimizin guncellestiriimesini, yeni
kayitlar eklememizi, ve istersek silmemizi saglar.

AdLockPessimistic: Bu metodumuz da eger bir veritabani Uzerinde iglem
yaplyorsak, iglemlerimiz bitene kadar, diger islem yapabilecek kigileri engellemek igin
RecordSet'e kilit koyar.

DSN'siz Veri Baglantisi

Veriyolu.Open "Veri=" & Server.MapPath("..../veriler/uyeler.mdb") & "; Driver = {Microsoft
Access Driver (*.mdb);"

Burada, DNS'siz baglanti icin veritabani dosyasinin Server'daki goreli yerini,
adini ve hangi surtcunun kullanilacagini belirtiyoruz. Ayni baglantiyi, dogruca Jet
surucusu i¢in de yazabilirdik:

Veriyolu.Open "Veri=" & Server.MapPath("..../veriler/uyeler.mdb") & ";
Provider=Microsoft.Jet.OLEDB4.0;"
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Tabii buradaki sorun kullandiginiz veritabani dosya tirine uygun Microsoft Jet
surucusu segebilmektir. Bu konuda genis bilgi Microsoft'un Internet sitesinde
bulunabilir.

SQL

SQL parametreleri gesitli temel komutlardan olugur. Bunlar SELECT, FROM,
WHERE, ORDER BY, GROUP BY, HAVING, UPDATE, DELETE, INSERT dir.
Gordugunuz gibi ne kadar da fakir bir dil. Biz bunlardan isimize yarayacak olanlari
inceleyecegiz.

Popiiler Sql Parametreleri
Tablodan Tum Kayitlari Tum Alanlariyla Se¢mek

Yani tablonun tamamini segmek icin kullanacagimiz SQL parametresi sudur:
"SELECT * FROM <tablo_adi>"
Tablodan Kayitlan istedigimiz Alanlari Segmek
"SELECT <alan_adi_1>, <alan_adi_2>, .., <alan_adi_n> FROM <tablo_adi>"

Tablodan Belirli Kayitlari Segmek (Suizgegleme)

Ornegin tablomuzda kent diye bir alanimiz var. Ve mevcut kayitlar arasindan
kenti "ankara" olanlari segmek istiyoruz. SQL parametresi:

"SELECT * FROM tablomuz WHERE kent = 'ankara’ "

Birden fazla kosul da suzge¢ de koyabiliriz. Tablomuzda yas diye bir alan
olsun. Kenti ankara olan ve yasi 30 dan buyuk olanlari se¢gmek igin SQL parametresi:

"SELECT * FROM tablomuz WHERE kent='ankara' AND yas < 37"

Gordugunuz gibi WHERE ifadesi bize kayitlari stuzgegleme imkani veriyor.
Burada =, >, <, <> gibi mukayese operatorleri kullaniliyor.

Tablodan Kayitlar Sirali Halde Se¢gmek

Ornegin tablomuz da kenti 'ankara' olanlari yas sirasinda secmek istiyoruz.
Bunun icin ORDER BY alan_adi yazimini kullanirniz. Sunun gibi :

"SELECT * FROM tablomuz WHERE kent = 'ankara’ ORDER BY yas"

Eger azalan sirada sececeksek ORDER BY alan_adi DESC yazimini
kullanacagiz.
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Tablodan Kayit Silmek

Ornegin tablomuzdan yasi 18 den kiiciik olanlari silmek icin SQL parametresi:

"DELETE FROM tablomuz WHERE yas < 18"

Tabloya Kayit Eklemek

SQL="INSERT INTO tblVeri (Adi,Soyadi,Telefon,Dogum_Tarihi,Mail) values

LIKE Kullanarak Kayit Se¢imi Yapmak

LIKE kullanarak tam karsilastirma yapamadigimiz alanlarla kayit secme
imkani elde ederiz. WHERE ifadesinde alan adindan sonra kullanilan karsilastirma
operatoru yerine LIKE yazilir. Bu ifadeyle veritabanimizda arama motoru gibi bir sey
bile yapabilecegiz ileride. Simdi 6rnek kullanimlar gorelim.

Tablomuzdan adi "A" ile baglayan musterileri sececegiz.

"SELECT * FROM tablomuz WHERE musteri_adi LIKE 'A%" "

Tablomuzdan yazi alaninda "asp" iceren kayitlari segecegiz. (bir arama
motoru misali)

"SELECT * FROM tablomuz WHERE yazi LIKE '"%asp%'" "

Evet bu temel komutlar ile yolumuza devam edeceg@iz. Artik bu laflar ile
veritabanimizdan istedigimiz rafinelikte kayit segebiliriz, silebiliriz, arayabiliriz.

VERITABANI iSLEMLERI

Veritabani muhabbetimiz tam gaz devam ediyor. Bu yazida bir ¢ok veritabani
operasyonunu birlikte gorecegiz. Kayit ekleme, silme, guncelleme gibi.
Kullanacagimiz ~ veritabani  dosyasi burada (8,15  kb). Bu dosya
C:\inetpub\wwwroot\db konumunda olsun. Sira geldi script dosyalarimiza.

KAYITLAR.ASP

Oncelikle kayitlari listeleyecegimiz bir arabirim insa ettik. kayitlar.asp ye gz
atalim. Bu ve diger ASP dosyalari C:\inetpub\wwwroot\ konumunda olsun.

Kod1. kayitlar.asp

<%

Veri_yolu = Server.MapPath("db/kisiler.mdb")

Bcumle = "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=" & Veri_yolu
Set bag = Server.Createobject("ADODB.Connection")

bag.Open (Bcumle)

Set kset = bag.execute("SELECT * FROM kisiler")

%>

<% i=1 %>
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<p><a href="kayit_yeni.asp">Yeni Kayit</a></p>
<table border=1>

<tr>

<th>#</th>

<th>Ad</th>

<th colspan=2>Eylemler</th>

</tr>

<% Do While Not kset.eof %>

<tr><td><%= i %></td>

<td><%-= kset("ad") %></td>

<td><a href="kayit_duzenle.asp?id=<%= kset("id") %>">dluzenle</a></td>
<td><a href="kayit_sil.asp?id=<%= kset("id") %>">sil</a></td></tr>
<% kset.movenext %>

<%i=i+1%>

<% Loop %>

</table>

<%

kset.Close

Set kset = Nothing

bag.Close

Set bag = Nothing

%>

Bu script, basit bir sekilde /db alt dizinindeki kisiler.mdb ile baglanti kuruyor.
kisiler tablosundan aldigi tim kayitlarin "ad" alanindaki degerlerini yazdiriyor. Ve her
bir kayit igin duzenleme ve silme linkleri olusturuyor. Linkler olusturulurken sorgu
stringi icinde eylemi gerceklestirecek script dosyasina "id" anahtariyla kaydin "id"
alanindaki degeri gonderiliyor. Tabi bunlar kayitseti sonunda duracak bir dongu
icerisinde yapihiyor. Verilerin tablo hlcrelerine donguyle dokildigune dikkat ediniz.

KAYIT_DUZENLE.ASP ve KAYIT_GUNCELLE.ASP

Kayitlarin listelendigi kayitlar.asp de her kaydin yaninda bir duzenle baglantisi
var. Bu baglanti ile duzenle.asp dosyasina isaret ediliyor. Bir de sorgu cumlesi
konuluyor yanina: "duzenle.asp?id=XX" Buradaki XX vyerine gecerli kaydin id
alanindaki degeri yaziliyor. Simdi kayit_duzenle.asp ye bakalim.

Kod2. kayit_duzenle.asp

<%

id = Request.Querystring("id")

If Not Isnumeric(id) Or Len(id)=0 Then
mesaj "Yanlis Sorgu Ciimlesi”

End If

Veri_yolu = Server.MapPath("db/kisiler.mdb")

Bcumle = "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=" & Veri_yolu
Set bag = Server.Createobject("ADODB.Connection")

bag.Open (Bcumle)

Set kset = bag.execute("SELECT * FROM Kkisiler where id =" & id)
If kset.eof Then

mesaj "Olmayan Kayit istendi"

End If

%>

<a href="kayitlar.asp">Kayitlar</a>

<form method=post action="kayit_guncelle.asp">

<table border=1>
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<tr>

<td>Ad</td>

<td><input type="text" name="ad" value="<%= kset("ad") %>"></td>
</tr>

<tr>

<td>Teleon</td>

<td><input type="text" name="telefon" value="<%= kset("telefon™) %>"></td>
</tr>

<tr>

<td>Email</td>

<td><input type="text" name="email" value="<%= kset("email") %>"></td>
</tr>

<tr>

<td>ICQ</td>

<td><input type="text" name="icq" value="<%= kset("icq") %>"></td>
</tr>

<tr>

<td>Adres</td>

<td><input type="text" name="adres" value="<%= kset("adres") %>"></td>
</tr>

<tr>

<td>Dogum Giinii</td>

<td><input type="text" name="dgunu" value="<%= kset("dogum_gunu") %>"></td>
</tr>

<tr>

<td></td>

<td><input type="submit" value="giincelle"></td></tr>

</table>

<input type="hidden" name="id" value="<%= kset("id") %>">

</form>

<%

kset.Close

Set kset = Nothing

bag.Close

Set bag = Nothing

%>

<%' %>

<% Sub mesaj(msg) %>

<p><%= msg %></p>

<% response.end %>

<% End Sub %>

<%' %>

Aslinda bu scriptin de 6ncekinden pek farki yok. sadece sorgu cumlesinden
"id" anahtarindaki degeri aliyor. Ve bu id degerini kullanarak tablodan tek kayit
segiyor. ("SELECT * FROM Kkisiler where id =" & id). Segctigi kayda ait degerleri ise
form input alanlarina doékiyor. Formun action 6zelligine ise kayit _guncelle.asp
yazilmis. Guncelleme igini bu dosyaya havale ediyoruz.

Kod3. kayit_guncelle.asp

<%

ad = Request.Form("ad")

id = Request.Form("id")

telefon = Request.Form("telefon")
dgunu = Request.Form("dgunu")
icq = Request.Form("icq")

email = Request.Form("email™)
adres= Request.Form("adres")
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Veri_yolu = Server.MapPath("db/kisiler.mdb")

Bcumle = "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=" & Veri_yolu
Set bag = Server.Createobject("ADODB.Connection™)
bag.Open (Bcumle)

Set kset = Server.Createobject("ADODB.Recordset")

sql = "SELECT * FROM kisiler WHERE id =" & id
kset.open sql, bag, 1, 3

kset("ad") = ad

kset("telefon") = telefon

kset("email") = email

kset("adres") = adres

kset("icq") = icq

kset("dogum_gunu") = dgunu

kset.update

kset.Close

Set kset = Nothing

bag.Close

Set bag = Nothing

Response.Write "<p>Kayit Yapildi.. Bagka bir arzunuz? "
Response.Write "<p><a href=""kayitlar.asp"">Kayitlar</a>"
%>

KAYIT_YENILASP

Yeni Kayit linkinde isaret edilen kayit_yeni.asp veritabanina baglanip ilgili
tablodan olusturdugu kayit seti icine yeni bir kayit ekliyor. Kayitsetini guncelliyor, "id"
alanindaki degeri bir degiskende sakliyor. nesneleri kapatiyor. Ve kayit_duzenle.asp
dosyasina "id" anahtariyla yeni eklenen kaydin "id" alanindaki degeri gonderiyor.
Yani bu sayfa sadece islem yapiyor. Kullaniciya gézukmeden iglemi tamamlayip
dizenleme sayfasina yoneliyor.

Kod4. kayit_yeni.asp

<%

response.buffer=true

Veri_yolu = Server.MapPath("db/kisiler.mdb")
Bcumle = "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=" & Veri_yolu
Set bag = Server.Createobject("ADODB.Connection")
bag.Open (Bcumle)

Set kset = Server.Createobject("ADODB.Recordset")
sql = "SELECT * FROM kisiler"

kset.open sql, bag, 1, 3

kset.addnew

kset.update

id = kset("id")

kset.Close

Set kset = Nothing

bag.Close

Set bag = Nothing

Response.Redirect "kayit_duzenle.asp?id=" & id

%>
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KAYIT_SIL.ASP

Sorgu cumlesindeki "id" anahtarindan alinan id de@eri kullanilarak su SQL
ifadesi olusturuluyor.

DELETE FROM kisiler WHERE id =" & id .

bu ifade baglanti tarafindan yuaruttllyor (execute). Sonugta id si alinan kayit tablodan
silinmis oluyor. Kullanici da geldigi sayafaya yonleniyor.

Kod5. kayit_sil.asp

<%

response.buffer = True

id = Request.Querystring("id")

Veri_yolu = Server.MapPath("db/kisiler.mdb")

Bcumle = "DRIVER={Microsoft Access Driver (*.mdb)};DBQ=" & Veri_yolu
Set bag = Server.Createobject("ADODB.Connection")

bag.Open (Bcumle)

sql = "DELETE FROM kisiler WHERE id =" & id

Set kset = bag.execute(sql)

Set kset = Nothing

bag.Close

Set bag = Nothing

Response.Redirect (Request.ServerVariables("HTTP_REFERER"))
%>
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